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Uvod: Vasa vloga na poti do digitalnega opolnomocenja

Dobrodosli v priro€niku za osebje projekta BU.Bl — Onkraj nerazumevanja, onkraj dezinformacij.

PriroCnik, ki je pred vami, ni le skupek navodil; je vas kompas, vas komplet orodij in vas vir
navdiha za delo z odraslimi v zapletenem digitalnem svetu.

Vsi se zavedamo izziva: tehnologija se razvija z bliskovito hitrostjo, z njo pa rastejo negotovost,
strah in ranljivost med tistimi, ki se v digitalnem okolju ne pocutijo domace. NaSa naloga ni, da
jih nau¢imo vsakega klika in vsake funkcije. Nasa naloga je veliko pomembnejsSa: opolnomoditi
jihmoramo, da strah pred neznanim zamenjajo z radovednostjo, negotovost z zdravo mero
skepticizma in obCutek nemoci z obCutkom nadzora.

Ta priro¢nik je zasnovan tako, da vas opremi s filozofijo, metodami in prakti¢nimi orodiji, ki jih
boste potrebovali za dosego tega cilja. V njem boste nasli:

¢ Pedagoska nacela, ki pojasnjujejo, zakaj je na$ pristop osredoto¢en na empatijo in grajenje
samozavesti.

* Pregled izobrazevalnih modulov, ki vam bo pomagal razumeti, kako se posamezne teme
povezujejo v celovito u¢no pot.

¢ Podrobna navodila za vodenje fokusnih skupin in delavnic.
¢ Tehnicni in pedagoski vodnik za uporabo nasega najbolj inovativhega orodja — Eduverse.

VaSa vloga v tem procesu je kljucna. Niste zgolj prenasalci informacij, temvec vodniki,
motivatorji in ustvarjalci varnega prostora, kjer se vsak udelezenec lahko pocuti sliSanega in
sprejetega. Skupaj bomo dokazali, da digitalna pismenost ni privilegij tehnoloSko podkovanih,
temvec€ temeljna pravica in dosegljiva veS€ina za vsakogar.
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Poglavje 1: Filozofija in pedagoski pristop projekta BU.BI

Preden se poglobimo v prakti¢no izvedbo, je klju¢no, da vsi razumemo in ponotranjimo temeljna
nacela, na katerih je zgrajen projekt BU.BI. Ta filozofija ni le teorija; je vodilo za vsako interakcijo z
nasSimi udelezenci.

1.1 NasSe izhodisSce: Zakaj projekt BU.BI?

Projekt BU.BI ni nastal v vakuumu. Je neposreden odgovor na perece tezave, ugotovljene s
poglobljenimi fokusnimi skupinami z odraslimi po Evropi. Ti pogovori so razkrili, da se za
povrsinsko izjavo »Ne znam uporabljati racunalnika« skrivajo globlje ovire:

« Custvene ovire: Prevladujoé obd&utek je bil strah - strah pred napakami, strah pred
osramocenostjo, strah pred spletnimi prevarami in strah pred izgubo denarja ali podatkov.

¢ Kognitivha preobremenitev: UdeleZenci so opisovali ob&utek utrujenosti in nemoci ob
soocanju z neskon¢nim tokom informacij, hitrimi spremembami na spletnih straneh in
zapletenimi postopki.

¢ Pomanjkanje kriticnega misljenja: Mnogi so priznali, da tezko loc¢ijo med dejstvi, mnenji in
oglasi, zaradi Cesar so izjemno ranljivi za dezinformacije in Sustveno manipulacijo.

Nas cilj zato ni bil zgolj »nauciti jih klikati«, temvec ustvariti celosten program, ki naslavlja osebo
za zaslonom - njene strahove, negotovosti in potrebe. To je bistvo projekta, ki ga je prepoznal in
podprl program Evropske unije Erasmus+.

1.2 Kljuéna nacéela nasega dela: Vec¢ kot le poucevanje
Za uspesno delo z naso ciljno skupino smo se zavezali Stirim klju¢nim pedagoskim nac¢elom:
Empatija na prvem mestu: Ustvarjanje varnega prostora

NaSe prvo in najpomembnejSe nacelo je razumevanje Custvenega stanja udeleZzencev. Vasa
vloga je ustvariti varno zavetje, kjer se nihCe ne boji postaviti »neumnega vpraSanja«. Vsako
vpraSanje je dobrodoSlo in vsak strah je legitimen. Priznati moramo njihovo negotovost in jo
normalizirati. Sele ko se udeleZzenec podéuti varnega, je pripravljen na uéenje.

Od pasivnega k aktivnemu ucenju: Mo¢ izkuSnje

Odrasli se najucinkoviteje ucijo z delom. Namesto pasivnega posluSanja predavanj nas pristop
temelji na interaktivnih vajah, simulacijah in reSevanju resni¢nih izzivov. Udelezenci se ne bodo
le ucili o tem, kako prepoznati lazne novice; dejansko jih bodo poskus$ali prepoznati v
nadzorovanem okolju.

IzkuSenjsko ucenje v varnem okolju: Bistvo Eduverse

To nacelo nas pripelje do nasega najbolj inovativhega orodja. Eduverse je virtualni 3D-prostor,
zasnovan kot digitalno igriSc¢e, kjer delanje napak ni le dovoljeno, ampak je zazeleno. V simulaciji
lahko udelezenec »nasede« prevari, ne da bi pri tem izgubil denar, ali deli »lazno« novico, ne da bi
povzrocCil Skodo v resniGnem svetu. Ta izku$nja je bistveno mocnejSa od katerega koli
teoreti¢nega opozorila.

Opolnomocenje, ne le poucevanje: Konéni cilj
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Na$ kon¢ni cilj ni, da si udelezenci zapomnijo seznam pravil. Na$ cilj je, da razvijejo notranji
kompas —trajno vescino kritiCnega misljenja, samozavest za samostojno raziskovanje in
odpornost proti prihodnjim digitalnim izzivom. Zelimo jih opolnomogiti, da postanejo
samostojni, kritiCni in suvereni digitalni drzavljani.

1.3 Od teorije do prakse: Struktura izobrazevalnih modulov

Na podlagi teh nacel smo zasnovali pet modulov, ki udelezence vodijo po premisljeni u¢ni poti:

¢ Modul 0 postavlja temelje samozavesti in premagovanja strahu.

e Moduli 1, 2 in 3 razvijajo klju¢ne funkcionalne pismenosti (numeri¢na, bralna in reSevanje
problemov).

¢ Modul 4 zdruzuje vse znanje in se osredotoCa na najzahtevnejSo nalogo: prepoznavanje
razlicnih oblik informacijskih motenj.

V naslednjih poglavjih bomo podrobneje raziskali vsakega od teh modulov in vam ponudili
konkretna orodja za njihovo izvedbo. Pripravite se na potovanje, kjer boste imeli priloznost
resni¢no spremeniti zivljenja ljudi.
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Poglavje 2: Izobrazevalna pot BU.BI: Vodnik po
izobrazevalnih modulih

2.1 NaS$ celosten pristop: Od strahu do funkcionalne pismenosti

Izobrazevalni okvir projekta BU.BI ni naklju€na zbirka tem; je skrbno zasnovana pot, ki odrasle
ucence vodi od stanja digitalne anksioznosti do polozaja samozavesti in kriticnega misljenja.
Zavedamo se, da ne moremo uciti zapletenih vescin, kot je prepoznavanje dezinformacij,
nekoga, ki se boji celo dotakniti racunalnika. Zato je na$ kurikulum strukturiran kot postopna
pot, ki se zacne z Custveno podporo in postopoma gradi proti naprednim kriti¢nim
kompetencam.

To poglavje ponuja pregled vseh petih izobrazevalnih modulov. Predstavljajte si jih kot
medsebojno povezane stopnje enotne poti. Modul 0 postavlja bistvene temelje, medtem ko
moduli od 1 do 4 gradijo nanj, pri Cemer se vsak osredotocCa na specificno funkcionalno
pismenost, ki so jo nase fokusne skupine prepoznale kot klju¢no oviro za varno in ucinkovito
digitalno udejstvovanje. VaSa vloga kot izobraZevalca je, da udeleZzence vodite skozi to pot in
zagotovite, da se na vsakem koraku pocutijo podprte.

2.2 Modul 0: Gradnja temeljev - splo$na digitalna pismenost

Zakaj: Nasa raziskava je bila jasna: najvecja ovira za naso ciljno skupino ni pomanjkanje
tehni¢nega znanja, ampak pomanjkanje samozavesti. Strah pred nepopravljivimi napakami,
anksioznost zaradi informacijske preobremenitve in obCutek zaostajanja so moc¢ne ¢ustvene
ovire. Ta modul je zasnovan tako, da najprej odpravi te ovire.

Klju¢ni cilji in vsebina:

¢ Grajenje samozavesti in varne miselnosti: To je jedro Modula 0. Ustvarjamo u¢no okolje, kjer je
vodilno nacelo: »Varno je delati napake.« Z neznimi, prakti¢nimi vajami pomagamo udelezencem
premagati strah pred tehnologijo. Normaliziramo njihove strahove in vzpostavimo kulturo »ni
neumnih vprasanj«, s ¢imer strah spreminjamo v radovednost.

e Upravljanje z informacijsko preobremenitvijo: Naslavljamo obcutek preplavljenosti z
digitalnimi vsebinami. Udelezenci se naucijo preprostih, a u¢inkovitih strategij za upravljanje
svojega Casa in pozornosti na spletu. To vklju€uje tehnike, kot so »upocasnitev za iskanje«
klju€nih besed, u€inkovita uporaba zaznamkov v brskalniku in prakticiranje »digitalnih odmorov«
za preprecevanje kognitivne utrujenosti. Cilj je premik miselnosti od obc¢utka, da jih informacije
nadzorujejo, v obcutek, da imajo nadzor nad njimi.

e Razumevanje zasebnosti in nadzora nad podatki: V preprostem, netehni¢nem jeziku
pojasnimo osnove digitalne zasebnosti. Demistificiramo koncepte, kot so piSkotki in pozivi za
soglasje, ter udelezence opolnomocimo z zavedanjem, da imajo pravice (v skladu z GDPR) in
moc¢ sprejemanja informiranih odlocitev o svojih osebnih podatkih. To gradi klju¢en ob&utek
lastnega vpliva.

2.3 Modul 1: Funkcionalna numeri¢na pismenost — Osmisljanje Stevilk na spletu
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Zakaj: Stevilke na spletu — od bané&nih izpiskov do »70 % popusta« - so bile za nase udeleZence
pomemben vir stresa in nezaupanja. Ta modul presega osnovno matematiko in gradi vesSCine za
kritiCno interpretacijo Stevil¢nih informacij v digitalnih kontekstih.

Klju¢ni cilji in vsebina:

¢ Varno spletno banc¢nistvo in financna pismenost: Nudimo prakti¢ne napotke o tem, kako
prepoznati varne spletne strani za finan¢ne transakcije (preverjanje HTTPS, simbol kljucavnice)
in kako prepoznati pogoste phishing prevare.

e Kriticno spletno nakupovanje: Udelezenci se naucijo prepoznavati zavajajoCe oglase,
identificirati skrite stroSke (kot so poStnina in davki) ter kriticno ocenjevati ponudbe, ki so
»predobre, da bi bile resni¢ne«.

e Zavedanje o podatkih in algoritmih: V tem delu se udelezenci naucijo brati preproste grafe in
tabele, ki jih pogosto najdemo v novicah. Kljuéno je, da se jim predstavi tudi koncept algoritmoy,
ki pojasnjuje, kako njihovo preteklo spletno vedenje oblikuje financne oglase in ponudbe, ki jih
vidijo, kar spodbuja bolj kriticen pristop k personaliziranim vsebinam.

2.4 Modul 2: Funkcionalna bralna pismenost - Kriticno branje v digitalnem svetu

Zakaj: NasSe fokusne skupine so razkrile, da mnogi odrasli berejo le naslove, ki so pogosto
senzacionalisti¢ni in Custveno nabiti. Ta modul se osredotoca na prehod od povrSinskega branja
k poglobljenemu, kriticnemu vrednotenju besedilnih vsebin.

Klju¢ni cilji in vsebina:

e Ocenjevanje verodostojnosti vira: Udelezenci se naucijo sistemati¢nega pristopa k preverjanju
informacij s preverjanjem avtorja, datuma objave in ugleda vira. Spodbujamo navado
navzkriznega preverjanja informacij v ve¢ zanesljivih virih.

¢ Pismenost naslovov in ¢ustveni jezik: To je klju¢na komponenta. Dekonstruiramo »clickbait«
naslove in u¢imo udelezence prepoznavati ustveno manipulativen jezik (besede, ki so
namenjene izzivanju strahu, jeze ali nujnosti).

¢ VVedjeziCna podpora in podpora za dostopnost: Uporabnike opolnomocimo tako, da jim
pokazemo, kako uporabljati digitalna orodja, kot so funkcije za prevajanje v brskalniku, in kako
prilagoditi nastavitve dostopnosti (npr. velikost besedila, nacin z visokim kontrastom), da bi bile
spletne vsebine lazje berljive.

2.5 Modul 3: ReSevanje problemov - Navigacija v digitalnih okoljih

Zakaj: Strah, da bi »nekaj pokvarili«, pogosto vodi v zanaSanje na druzinske ¢lane pri preprostih
digitalnih nalogah. Ta modul je zasnovan tako, da povrne ob¢utek avtonomije, tako da
udelezence opremi z ve§€inami za samostojno navigacijo po zapletenih spletnih sistemih in
odpravljanje manjSih tezav.

Klju¢ni cilji in vsebina:

* Navigacija po zapletenih vmesnikih: Z uporabo prakti¢nih, resni¢nih primerov, kot so portali e-
uprave ali spletne banke, udelezenci vadijo uporabo iskalnih funkcij, filtrov in menijev za iskanje
informacij in dokon¢anje nalog.

¢ Upravljanje s spletnimi storitvami: To zajema vsakodnevne digitalne naloge, kot so
izpolnjevanje spletnih obrazcev, odjava s postnih seznamov in upravljanje z naro¢ninami.
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« Custvena odpornost in nadzor nad impulzi: Predstavimo in vadimo tehniko »Ustavi se-Premisli-
Preveri«. Ta preprosta kognitivna strategija spodbuja uporabnike, da se ustavijo in razmislijo,
preden impulzivno delijo, kliknejo ali se odzovejo na Custveno nabite vsebine.

2.6 Modul 4: Zanesljivost vsebine - Razumevanje informacijskih motenj

Zakaj: Ta zadnji modul zdruzuje vsa prej nau¢ena znanja in jih uporablja pri najzahtevnejSem
izzivu: prepoznavanju in razumevaniju razlicnih vrst laznih in Skodljivih informacij, ki
onesnazujejo digitalni ekosistem.

Kljucni cilji in vsebina:
¢ Razlikovanje med informacijskimi motnjami: Udelezenci se naucijo klju¢nih razlik med:
o Napacna informacija: Lazna informacija, deljena brez zlonamernega namena.
o Dezinformacija: Lazna informacija, ustvarjena in deljena z namenom Skodovanja.

o Zlonamerna informacija: Resni¢na informacija, deljena z namenom Skodovanja (npr.
uhajanje zasebnih podatkov).

* Prepoznavanje napacnih informacij in prevar: Udelezence opremimo s kompletom orodij za
prepoznavanje »rdecih zastav« spletnih prevar, phishing e-postnih sporo€il in goljufivih spletnih
strani.

¢ Razlikovanje med vrstami vsebine: Udelezenci vadijo razlikovanje med dejanskim poroCanjem
novic, subjektivnimi mnenjskimi prispevki in placanim oglasevanjem (vklju¢no s sponzorirano
vsebino), kar je temeljna veS¢ina medijske pismenosti.

Z vodenjem udelezencev skozi to celovito pot jih ne ucite le, kako uporabljati racunalnik.
Opolnomocate jih, da postanejo samozavestni, kriti¢ni in odporni drzavljani v vse bolj digitalnem
svetu.
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Poglavje 3: Vodenje delavnic v Eduverse — Pedagoski
vodnik za izobrazevalce

3.1 Vasa vloga: Virtualni vodnik in mentor

Dobrodosli na novi meji izobrazevanja odraslih: vodenje delavnic v Eduverse. V tem
potopitvenem 3D-okolju se vasa vloga razvije onkraj vloge tradicionalnega voditelja delavnice.
Ste virtualni vodnik, digitalni mentor in ustvarjalec varnega, privlatnega virtualnega prostora.
Vas$ uspeh ne bo odvisen le od tega, kaj poucujete, ampak od tega, kako se bodo udelezenci
pocutili med navigacijo po tem novem svetu.

Ne pozabite, da bo za mnoge udelezence to prvic v okolju metaverzuma. Njihova morebitna
tesnoba glede tehnologije je vasa prva ovira. Vasa primarna naloga je, da to zacetno negotovost
spremenite v radovednost in navduSenje ter dokazete, da je u€enje v virtualnem svetu lahko
intuitivno, zabavno in neverjetno ucinkovito.

To poglavje ponuja pedagoski okvir in prakti¢ne korake za vodenje delavnic v celoti znotraj
Eduverse. (Za tehniCne kontrole in nastavitev si oglejte Eduverse popotniski komplet).

3.2 Zlata pravila vodenja v Eduverse
Medtem ko osrednja nacela empatije in varnosti ostajajo, vodenje v virtualnem prostoru zahteva
edinstven pristop.

1. Najprej tehnologija, nato vsebina:

o] Sami obvladajte kontrole: Pred vsako delavnico prezivite nekaj ¢asa v Eduverse.
Navadite se na gibanje, interakcijo in uporabo orodij. VaSa samozavest bo nalezljiva.
o] »Digitalni pozdrav in spoznavanje«: Prvih 10-15 minut vsake delavnice mora biti

namenjenih osnovni orientaciji. Ne predpostavljajte nobenega predznanja. Potrpezljivo
vodite udeleZence skozi premikanje njihovega avatarja, gledanje naokoli in interakcijo s
predmeti. Ta zacetna nalozba v tehni¢no udobje se bo izjemno obrestovala.

o] Priznajte in normalizirajte tehni¢ne napake: Tehnologija je nepopolna. Ko se
udelezenec zatakne ali funkcija ne deluje, se odzovite s humorjem in potrpezljivostjo.
Uporabite to kot lekcijo reSevanja problemov v realnem ¢asu. Recite: »Odli¢no, nasli ste
klasi¢nega hroSca virtualnega sveta! ReSimo to skupaj.«

2. lzkoristite prostor: Pojdite onkraj »virtualnega predavanja«:
o] Uporabite gibanje kot u¢ni pripomocek: Eduverse ni staticen PowerPoint.
Spodbujajte udelezence, da se sprehajajo, raziskujejo in se priblizujejo eksponatom iz
razli¢nih zornih kotov. Strukturirajte svoje dejavnosti tako, da zahtevajo gibanje (npr. »Vsi
se zberimo okoli table s sliko na temo 'phishinga’«).
0 Bodite vidno prisotni: Kot voditelj delavnice ves ¢as nosite jopico z napisom
»OSEBIJE«. Premikajte se po prostoru, pristopite k posameznim udelezencem in
uporabite svojo virtualno prisotnost za nudenje podpore, tako kot bi to storili v fiziCni
ucilnici.

3. Struktura in svoboda v harmoniji:
o] Zagotovite jasno pot, a dovolite raziskovanje: Ceprav ima igra jasen cil;
(prepoznati 7 laznih slik v vsakem modulu), okolje omogoca prosto raziskovanje.

Spodbujajte to. Pustite udelezencem, da se parov slik lotijo v poljubnem vrstnem redu.
To spodbuja obc¢utek lastnega vpliva in odkrivanja.
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0 Uporabite verbalne namige za usmerjanje pozornosti: Ker ne morete uporabljati
kretenj rok na enak nacin, je vas glas najpomembnejSe orodje. Bodite jasni in
neposredni. Uporabljajte fraze, kot so: »V redu, vsi, prosim, usmerite svoje avatarje k
tabli na vasi desni ...« ali »Stojim zraven naslednjega namiga, pridite in me poiscite!«

3.3 Vzorec strukture 90-minutne delavnice v Eduverse
Ta struktura predpostavlja, da so udelezenci Ze prejeli glavno povezavo do prostora Eduverse.

Faza 1: Virtualna dobrodoslica in »Sola voZnje za avatarje« (15 minut)

¢ Pozdrav pri vhodu: Ko se udelezenci prijavijo, jih pozdravite z imeni njihovih avatarjev. Vas
miren, dobrodosel glas je prva stvar, ki naj jo izkusijo.

e Usposabljanje iz osnovnih kontrol (nujno!):

o] Gibanje: »Dobrodosli! Zacnimo z osnovami. Poskusite uporabiti pusci¢ne tipke ali
zaslonsko krmilno palico za hojo naprej in nazaj. OdliCno!«

o] Gledanje naokoli: »Zdaj poskusite uporabiti misko ali premakniti telefon, da pogledate
levo in desno. Ali vsi vidite modro zastavo?«

o] Interakcija: »Super! Nau¢imo se najpomembnejSega gumba. Stopite do znaka 'START' in
pritisnite tipko 'F' na tipkovnici ali se ga dotaknite na zaslonu. Je delovalo?«

e Spoznavna dejavnost: »Zdaj, ko se vsi znamo premikati, naredimo kratko spoznavno dejavnost.
Vsi, prosim, poiscite portal do modula 4 in postavite svojega avatarja zraven njega.« Ta preprosta
naloga gradi samozavest in zagotavlja, da vsi znajo navigirati.
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Faza 2: Postavitev konteksta — »Zakaj smo tukaj« (10 minut)

* Zbirno mesto: Zberite vse udeleZzence na osrednjem obmocgju.

¢ Povezava z resni¢nim svetom: Na kratko pojasnite cilj delavnice. »Danes bomo postali digitalni
detektivi. Internet je poln laznih in zavajajocih slik, nasa naloga pa je, da se jih nau¢imo
prepoznati. To bomo storili z igranjem igre tukaj v tem virtualnem prostoru.«

¢ Predstavitev nacela »Ustavi se-Premisli-Preveri«: Preden za¢nejo igro, predstavite osrednji
koncept. »Zapomnite si najpomembnejse pravilo: ko na spletu vidite nekaj, kar vas preseneti,
razjezi ali se zdi predobro, da bi bilo resni¢no, je prvi korak, da se ustavite.«

Faza 3: Igra se zaCenja! —Vodeno raziskovanje in u¢enje (45 minut)
e ZaCetek igre: Vse vodite do vhoda »ZACNI TEST« in naj zaénejo z dejavnostjo.
¢ Aktivno vodenje:

o] Opazujte in podpirajte: Spremljajte udelezence. Opazite, Ce se je kdo zataknil ali se zdi
zmeden.
o] Pravo&asno namigujte (ne dajajte odgovorov): Ce vidite, da ima skupina tezave z

dolo¢enim parom slik, lahko vklopite mikrofon in reCete: »Pri tem se spomnite, kaj smo rekli o
preverjanju nenavadnih podrobnosti v ozadju,« ali »PobliZe si oglejte besedilo na tej sliki. Ali je
videti profesionalno?«

o] Spodbujajte uporabo orodij: Spomnite jih, da lahko kliknejo ikono poveéevalnega stekla,
da si slike ogledajo od blizu.

* Spodbujajte medsebojno ugenje: Ce slisite udelezence, kako razpravljajo o namigu, jih
spodbudite. Recite: »To je odli¢no opazanje. Radovedni Jazbec, kaj menite o tem?«
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Faza 4: Skupni razmislek — Utrjevanje naucenega (15 minut)

¢ Zbiranje po igri: Ko vecina udelezencev konca (ali po dolocenem ¢asu), vse ponovno zberite na
osrednjem obmoc¢ju modula 0.

e Skupinska razprava in razmislek:

o] »Kateri par slik je bil najtezji? Zakaj?«
o] »Kako ste se pocutili, ko ste uspeSno prepoznali lazno sliko?«
o] »Kako lahko to vescCino 'digitalnega detektiva' uporabite v vsakdanjem zivljenju?«

* Pojasnilo »znacke BuBi«: Cestitajte vsem, ki so opravili izziv. Pojasnite, da je virtualna znacka
simbol njihovih novih veS€in in znanja.

e Zakljuéno sporocilo opolnomocenja: ZakljucCite s poudarjanjem osrednjega sporocila. »Danes
ste dokazali, da znate navigirati po novem virtualnem svetu in kriticno razmisljati o tem, kar
vidite. Ta veScina je vasa supermoc na spletu. Uporabite jo, da ostanete varni in pomagate
drugim, da storijo enako.«

Ta pedagoski pristop zagotavlja, da Eduverse ni le novost, ampak moc¢no, ucinkovito in
nepozabno ucno okolje. Vasa vloga je, da to izkuSnjo naredite ¢im bolj gladko in
opolnomocujoco.
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Zakljucek: Opolnomocenije prihodnosti, posameznika za
posameznikom

Ko prihajamo do konca tega priro¢nika, se vraamo k osrednjemu poslanstvu projekta BU.BI:
stopiti onkraj nerazumevanja in onkraj dezinformacij. Pot, ki smo jo za¢rtali — od razumevanja
globoko zakoreninjenih strahov odraslih u¢encev do vodenja potopitvenih delavnic v Eduverse -
je zasnovana prav za to.

Ta priro¢nik vam je ponudil filozofijo, strukturiran kurikulum in pedagoski vodnik. Vendar so to
zgolj orodja. Prava Carovnija tega projekta se bo zgodila v trenutkih povezanosti, ki jih boste
ustvarili, v »ahal«izrazih vasih udelezencev in v novoodkriti samozavesti, ki jo bodo ponesli z
vaSih delavnic v svoja vsakdanja digitalna Zivljenja.

VaS$a vloga izobraZevalca je hkrati izziv in velika priloZnost. Ne poucujete le digitalnih ve$¢&in;
obnavljate obCutek lastnega vpliva, gradite odpornost in spodbujate kriticno misljenje v
obdobju, ko te kompetence Se nikoli niso bile tako klju¢ne. Posameznikom pomagate ponovno
zavzeti svoje mesto v vse bolj digitalni druzbi in zagotavljate, da ne bodo ostali zadaj.
Zapomnite si klju¢na spoznanja z nase skupne poti:

e Zacnite z empatijo: Priznajte in potrdite strahove svojih u¢encev. Varno in podporno
okolje je nepogresljivtemelj za vse ucenje.

¢ Opolnomocite z dejanji: Preusmerite se od pasivnega predavanja k aktivnemu,
prakticnemu in problemsko naravnanemu ucenju. Dovolite udelezencem, da delajo,
raziskujejo in odkrivajo.

¢ Sprejmite inovacije z namenom: Eduverse ni trik; je mo¢no pedagosko orodje, ki
ucenje naredi privlacno, varno in nepozabno. Uporabite ga za ustvarjanje izku$enj, ki jih
tradicionalne metode ne morejo ponoviti.

¢ Praznujte majhne zmage: Vsaka nova naucena veScina, vsak premagan strah in vsako
zastavljeno vpraSanje je zmaga. S praznovanjem tega napredka gradite zagon in
samozavest, ki spodbujata vsezivljenjsko ucenje.

Delo, ki ga boste opravljali, je iziemno pomembno. Vsaka oseba, ki jo vodite, vsaka delavnica, ki
jo izvedete, prispeva k bolj obvesc¢eni, kriti¢ni in odporni druzbi. Ste na prvi bojni ¢rti v boju proti
dezinformacijam in vaSe najvecje orozje je opolnomocenje.

Hvala, ker ste del izku$nje BU.BI. Skupaj ne poucujemo le veS&in — gradimo bolj ozaveS&eno,
povezano in samozavestno digitalno generacijo.

Project Partners

e European L
BRI the EuropeanUnion A CimTuadis gdfdlae @) i b L

13

o

ZASAVSKA
LJUDSKA
UNIVERZA



14

b BEYOND LACK OF UNDERSTANDING = BEYOND DISINFORMATION

AG NUMBER: 2023-1-IT02-KA220-ADU-000164845

Project Partners:

Co-funded by

- ‘. < TANEITIZTHMIO —
the European Union ﬂ) I -_-‘?R'I'UALis E idec @ MEAOTONNHZOY <!>

Pucko otvoreno ZASAVSKA
ulilidte Koprivnica ‘ LJUDSKA
UNIVERZA



