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DIGITALNA FOTOGRAFIJA

Digitalna fotografija je oblika
fotografiranja, ki uporablja nize svetlobno
obcutljivih senzorjev za zajem slike, na
katero je osredotocen objektiv, v nasprotju
z izpostavljenostjo na svetlobno obcutljiv

film. Zajeta slika je potem shranjena kot

digitalna  datoteka, pripravljena na
digitalno obdelavo (velikost, obrezanje,
retusiranje, uravnavanje kontrasta barv ..), ogled ali tiskanje slike. Zapisovanje

podatkov pa v digitalnih fotoaparatih poteka v binarnem sistemu (os-ivanjkovci.si).

Prednosti digitalne fotografije

Digitalna fotografija ima Stevilne prednosti. Uporabnost doloc¢ene funkcije je odvisna

od namena uporabe fotoaparata:

= takojsnji pregled slik na LCD zaslonu,

= pomnilniske kartic,

= moznost objave ali prikaza na internetu ali posiljanja,
» digitalna obdelava slik,

» moznost zdruzitve vec slik skupaj (panorama).

Kako posneti dobro sliko?

Ce Zelimo posneti dobro fotografijo, moramo poznati osnovne fotografske pojme in
jih seveda uporabljati pri delu. V zaletni fazi je pomembna izbira motiva, nato
kompozicija in seveda svetloba. Zelo pomembno pa je, da je fotografija nekaj
posebnega, novega in da se seveda pri tem uposStevate vse zakonitosti dobre

fotografije.



Fotografski pojmi

Osvetlitey

Kljub Stevilnim programskim orodjem zelo tezko odpravimo posledice slabe osvetlitve.
Dobra osvetlitev je rezultat pravilnega ravnotezja med svetlimi in temnimi obmogdji
slike. Premalo ali prevec svetlobe lahko precej vpliva na podrobnosti slike. Vsaka
digitalna kamera ima vgrajen svetlomer, namenjen samodejni regulaciji osvetlitve.
BoljSi fotoaparati pa imajo tudi moznost ro¢ne nastavitve. Svetlomer meri svetlostne
vrednosti na motivu ne glede na velikost, ostrino in barvo. Prevec osvetljena slika je
bleda in brez kontrastov, podrobnosti pa zbledijo. Pravo osvetlitev lahko najdemo

tako, da naredimo vec posnetkov istega motiva ob razli¢no nastavljenih osvetlitvah.

Osvetlitveni cas

Osvetlitveni ¢as ali ¢as osvetlitve je ¢as, ko svetloba med zajemanjem fotografije pada
na tipalo. Cas padanja svetlobe na tipalo, dolo¢a zaklop (elektronski ali mehanski).
Kadar je svetlobe manj, mora biti zaklop odprt dlje ¢asa, da bo do tipala prislo dovolj
svetlobe za pravilno osvetljen posnetek. To je ob temnejsih dneh ali v slabo razsvetljeni
sobi. Kadar pa je svetlobe veliko, npr. ob lepem soncnem dnevu, mora biti tipalo

osvetljeno samo kratek cas, sicer bo slika presvetla.

Zaslonka

Zaslonka je okrogla odprtina v notranjosti objektiva, ki doloca kolic¢ino svetlobe, ki pade
na svetlobno tipalo. Ta nam omogoca nadzor nad globinsko ostrino. Bolj ko pripiramo
zaslonko, vec¢ imamo globinske ostrine pri isti oddaljenosti od objekta. Nadzor
globinske ostrine s pomocjo zaslonke je izrazitejsi, e je objekt blize objektivu. Pri
ekstremno blizinskih posnetkih imamo v&asih opraviti samo z nekaj milimetri globinske
ostrine. Globinska ostrina je strokovni izraz, ki opisuje obmoc¢je na ravnini med

najblizjim in najbolj oddaljenim delom fotografije, v katerem je slika ostra.



Uporaba bliskavice

Vgrajena bliskavica je zelo uporabno orodje digitalne kamere. Vecina digitalnih kamer
ima vgrajeno bliskavico, ki jo lahko sprozimo na razlicne nacine. Uporabljamo jo
predvsem v zaprtih in temnih prostorih. Ko jo sprozimo s kratkotrajnim snopom mocne
svetlobe, osvetlimo nas motiv. Bliskavica obicajno deluje samodejno in se tudi same
izklopijo, ko se do njih vrne odbita svetloba. Zelo pogosta napaka pri uporabi bliskavice
sta pojav rdecega oclesa in pretirani svetlobni odsevi. Rdece oci preprosto resimo z
vklopom odpravljanj rdecih oci, bliskavica pred glavnim bliskom nekajkrat poblisne,
zaradi Cesar se zenice skrcijo. Svetlobni odsevi pa se pojavijo zaradi odboja svetlobe iz
bliskavice od svetlece ali gladke povrsine, kot so okna in ocala. Najlazje se jim izognemo

Ce kamera ni usmerjena pravokotno na odsevne povrsine.

Motiv, kompozicija in svetloba

Motiv

Brez dobrega motiva ni dobre fotografije. Vso znanje je zaman, ¢e posnetek ni zanimiv,
ni ni¢ novega in je dolgocasen. Dober motiv je lahko karkoli ¢e ga znamo dobro
predstaviti. Koristno je, ¢e motiv, ki ga nameravamo fotografirati, dobro poznamo.
Samo tako ga bomo namrec znali najbolje predstaviti. Vecina dobrih fotografij ne

nastane naklju¢no, temvec z dolgotrajnim fotografovim delom.

Kompozicija

Uravnotezeni postavitvi elementov slike, njihovega ospredja in ozadja v dolocenem
okviru pravimo kompozicija. Neizkusenim fotografom se navadno zdi, da je sredina
najboljSe mesto za najpomembnejsi del motiva, pa tudi fotoaparati navadno ostrijo in
merijo svetlobo v sredini slike. Vendar to praviloma ni najbolj$a izbira. Glavni predmet
v sredini pogosto deluje precej dolgocasno, kompozicija pa neuravnotezeno. S
podobnimi tezavami so se ubadali ze anti¢ni umetniki in pri tem opazili zlati rez.
Ugotovili so namre¢, da se ¢loveskim ocem zdi najlepsa in najbolj skladna tista delitev,
pri kateri je razmerje med vedjim in manjSim delom enako razmerju med celoto in

vedjim delom. Ze stari Egip&ani so z zlatim rezom poskrbeli za skladnost piramid, do



popolnosti pa so ga razvili stari Grki. Pravilo tretjin pri fotografiranju vidimo nekako
takole: fotografsko sliko po visiniin Sirini s po dvema navideznima ¢rtama razdelimo na
tretjine. Na sliki dobimo Stiri presecisca teh ¢rt in to so tocke, na katerih naj bi bili
najpomembnejsi deli motiva. Te Crte je dobro imeti v mislih, ko dolo¢amo izrez, saj
bodo tako nasi posnetki malce boljsi. Pri nekateri fotoaparatih lahko na zaslonu LCD
vklopimo pomozne crte, ki zaslon razdelijo na tretjine in s katerim si pomagamo pri
doloc¢anju kompozicije. Pogosta napaka na fotografijah so moteci elementi. Velikokrat
se zgodi, da moti ostro ozadje, ker odvraca pozornost od glavnega predmeta v

ospredju.

Svetloba

Fotografija pomeni pisanje s svetlobo (Foto pomeni svetloba, grafija pomeni pisanje),
zato ni cudnega, da je svetloba za dobro fotografijo izjemno pomembna. Svetloba naj
bi bila najpomembnejsi del fotografije. 1zogibati se je direktnim bliskom z bliskavico,
kajti to povzroca ostre sence in velikokrat tudi presvetle slike. Najboljsi cas za
fotografiranje je zgodaj zjutraj, ob zmerno obla¢nem vremenu ali pa, ko se pricanja
temniti. Barva svetlobe je pomembna zato, ker vpliva na barvo vseh drugih z njo
osvetljenih predmetovin ni vseeno, ali motiv slikamo zjutraj ali opoldne. Pravilna izbira
¢asa je seveda odvisna od vsakega posameznega motiva. Smer svetlobe je pomembna
predvsem zaradi smeri in dolzin senc. Sence so pomembne predvsem zato, ker na
fotografiji dosezemo namesto dveh, tri razseznosti, brez katerih bi bili videti predmeti
nenaravno ploski. Trdota svetlobe pa je odvisna od tega, ali je neposredna in prihaja
neposredno iz vira svetlobe, ali pa je odbita oz. razprsena. Neposredna svetloba je trda,

odbita pa mehka.



DIGITALNI FOTOAPARAT

Poznamo dve vrsti digitalnih fotoaparatov, ki so se razvili iz klasi¢nih.

Kompaktni digitalni fotoaparati

Digitalni kompaktni fotoaparat je najenostavnejsi in najbolj pogost tip fotoaparata.

Kompaktni fotoaparati tipa »nameri in sprozi«, ki so bili do nedavnega na trgu
prekladajoci, nimajo prikazovalnika LCD, pri fotografiranju z njimi vidimo prizor skozi
od objektiva loc¢eno iskalo, kar je velika slabost teh kamer. Skozi lo¢eno iskalo nikoli ne
vidimo tocno tistega, kar bo potem na sliki. Vsi kompaktni fotoaparati imajo fiksen
objektiv, ki ga ni mogoce sneti z aparata in zamenjati z drugim. To je za zahtevne
fotografe velika ovira, amaterjem pa prihrani odstranjevanje nadleznega prahu na

svetlobnem tipalu.



Digitalni zrcalno refleksni fotoaparati
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Canon

Ze iz imena je razvidno, da gre za fotoaparate, ki za usmerjanje svetlobe uporabljajo
zrcalo. To zrcalo usmeri svetlobo iz objektiva navzgor, kjer je prizma, ki svetlobo poslje
proti opti¢nem iskalu. Rezultat tega je, da lahko vidimo tocno tisto, kar slikamo. Ko
pritisnemo na sprozilec se zrcalo umakne in osvetli svetlobno tipalo, ki se nahaja zadaj.
Ti Fotoaparati niso tako pogosti, vec¢inoma jih uporabljajo profesionalni fotografi (so
drazji od kompaktnih digitalnih). Pomemben del opreme so tudi objektivi, ki po navadi

stanejo vec kot fotoaparat sam.

DIGITALNA OBDELAVA FOTOGRAFIJ

Po kon¢anem fotografiranju sledi izbor fotografij, njihovo urejanje in seveda digitalna
obdelava na osebnem racunalniku (fotoucilnica.com). Zelo pomembno je, da se
zavedamo, da je potrebno digitalne fotografije vedno obdelati. To seveda ne pomeni,

da jih je potrebno na vsak nacin retusirati ali kaj podobnega. Potrebno je



popraviti/nastaviti belino, preveriti kontrast, barve in fotografijo obrezati, na koncu pa

fotografijo shraniti, da bo velikost primerna za spletno galerijo, tisk ali kaj tretjega.

V novejSem obdobju obstaja ogromno programov za obdelavo slik. Za obdelavo
fotografij na racunalniku potrebujemo ustrezno programsko opremo. Programskih
paketov za obdelavo fotografij je na trgu kar precej, v resnici pa je res kvalitetnih le
nekaj. Ce boste povprasali prijatelje, znance kateri program uporabljajo za obdelavo,
boste dobili le nekaj razlicnih odgovorov. Na prvem mestu bo zagotovo Adobe
Photoshop. Uporabljamo jih lahko z razli¢nimi nameni: odprava rdecih oci, dodajanje
napisov, sestavljanje vecjih slik, risanje, obrezovanje, pomanjSava ... Poznamo

brezplacne in placljive (boljsi, ve¢ moznosti).

Fotografije v RAW formatu

Prvi in zelo priporocljiv tehni¢ni nasvet je, da '"fotografirajte v formatu raw" (I.
Jankovi¢, Digitalna obdelava fotografije, diplomsko delo). Cilj vsake digitalne
fotografije je, da pridobi ¢im vec vizualnih informacij, Se posebej je pri tem misljena
barvna globina in popoln tonski obseg. Zelo kvalitetni digitalni fotoaparati danes
zajemajo veliko vec¢ vizualnih informacij, kot jih je sploh mogoce prikazati na
racunalniskem zaslonu. To pa pomeni, daimamo ve¢ moznosti za obdelavo zajete slike.

Namrec vec kot je informacij, ve¢ moznosti imamo za njihovo interpretacijo.

Ce bi obdelavo posnetkov prepustili kar fotoaparatu, kot se dogaja pri fotografiranju v
JPEG in TIFF formatu, se v bistvu odlo¢imo za samo eno vizualno interpretacijo. Kot
konkreten primer, e uravnotezenje beline dolo¢imo na neko doloceno vrednost, tega,
zaradi izbranega formata, na posnetku ve¢ ne moremo spreminjati. To naceloma ni
tako velik problem, kajti dolo¢eni programi za obdelavo omogocajo Se kasnejso
odpravo kaksnih nepravilnih nastavitev fotoaparata. Vendar pa se moramo zavedati,
da vsaka obdelava malenkost poslabsa kvaliteto posnetkov. Poleg tega digitalne
kamere uporabljajo povsem nestisnjene datoteke TIFF, te pa zavzamejo ogromno

pomnilniSkega prostora, kar se pri veliki koli¢ini zajetih informacij kaze tudi pri tem, da



za obdelavo in shranitev posnetkov porabimo veliko ve¢ c¢asa, kar pa tudi omejuje

hitrost fotografiranja.

Smiselnost velike barvne globine, ki je ena od poglavitnih lastnosti formata RAW, se
prav pokaze Sele pri obdelavi. Namre¢, ¢e spreminjamo barve ali tone 8-bitne
fotografije, je ve¢ moznosti, da se zaradi pomanjkanja informacij, na sicer lepih tonskih
prehodih, pojavijo moteci pasovi. TaksSnim popacenjem se lahko najlazje izognemo
tako, da informacije, do obdelave fotografije na racunalniku, pustimo nedotaknjene.
Tega pa se lahko posluzujemo le, Ce je fotografija ze v osnovi shranjena v neobdelanem
formatu RAW. Bistvo tega golega formata zapisa fotografij je, da ohrani samo gole
numeri¢ne vrednosti zapisa posameznega piksla na fotografskem senzorju, podatke o
lokaciji barvnih filtrov ter zapis EXIF, kjer so shranjeni podatki o nastavitvi fotoaparata
v ¢asu zajema posameznega posnetka. Prednost in hkrati dobra lastnost tega formata
je, da RAW format omogoca najbolj to¢no, torej nudi hkrati tudi najboljSo obvladljivost
fotografije. Poleg tega pa lahko kon¢no stopnjo izdelave fotografije v polni velikosti
prestavimo na poznejsi ¢as. S pomocdjo dodatne opreme, to je, racunalniskih
programov namenjenim obdelavi fotografije, lahko naknadno nastavimo barve,
kontraste in podobno, kot prikazuje slika spodaj. 1zhodiSce za obdelavo fotografij v
RAW formatu je tako reko¢ enako izhodiscu, ki ga ima fotoaparat v trenutku zajema

fotografije.

Velika prednost tega formata pa je tudi ta, da lahko namesto aparata vsak RAW zapis
kasneje, na osebnem racunalniku, ko maksimalno izkoristimo prednost tega formata,

konvertiramo v JPEG zapis.

V nasprotju s tem formatom je JPEG format postal najpopularnejsSi in najpogoste;jsi
format uporabljen pri digitalnih kamerah, predvsem zaradi njegove sposobnosti
najhitreje stisniti datoteko in njihove relativho majhne velikosti. V primerjavi z RAW
formatom so torej fotografije, ki so Ze v osnovi shranjene v JPEG formatu, stisnjene,
hkrati pa ze vsebujejo izracunane vrednosti barv in kontrastov, kot jih je izdelal

procesor v fotoaparatu. Poleg tega, so fotografije shranjene v JPEG formatu omejene



na 8-bitni zapis barv, kar je, kot smo ze omenili, precej malo za nastanek res kvalitetne
fotografije. Torej v primerjavi z JPEG formatom ima RAW format prenekatero
pozitivno lastnost. Med najuporabnejsSe lastnosti obdelave fotografij v tem formatu
Stejemo predvsem to, da lahko ro¢no popravimo oziroma nastavimo belino, saj se
digitalni fotoaparati marsikdaj zmotijo priizracunu barvne temperature v prostoru ali
zunaj. Prav tako lahko ro¢no popravimo svetlost, kontrastne krivulje, tudi ostrino
fotografije se da ponastaviti. Glede na ISO-nastavitev obcutljivosti senzorja v
fotoaparatu se spreminja tudi opaznost Suma na posnetkih. Pri RAW formatu se tudi

Sum lahko naknadno reducira.

Na podlagi vseh lastnosti zgoraj omenjenih formatov, se ni tezko odloditi v katerem
bomo prihodnji¢ fotografirali. Res je, da za obdelavo fotografij RAW formata
potrebujemo nekaj predznanja in da je fotografiranje v formatu JPEG morda malo
preprostejSe. Vsekakor pa so prednosti, ki jih ponuja RAW format vec kot ocitne in
vsakdo, ki se rad ukvarja s fotografijo, se bo moral spoprijeti tudi s tem. Vedno vec
proizvajalcev programske opreme se odloca razvijati uporabniku ¢im prijaznejse in

seveda tudi kakovostnejse tovrstne programe.

GIMP — ODPRTOKODNI PROGRAM ZA OBDELAVO FOTOGRAFIJ

KAJ JE GIMP (vir: Slovensko izobrazevalno omrezje SIO)

GIMP je prosto dostopen odprtokodni racunalniski program za urejanje rastrske
grafike. Podprto ima tudi nekaj moznosti za delo z vektorsko grafiko. Projekt sta zacela
leta 1995 Spencer Kimball in Peter Mattis, zdaj pa ga vzdrzuje skupina prostovoljcev in

je zasciten s Splosnim dovoljenjem GNU (GNU General Public License GPL).

GIMP v izvirniku pomeni GNU Image Manipulation Program (»GNU program za
obdelavo slik«). Leta 1997 so ime spremenili v GNU Image Manipulation Program. GIMP
je uradni del projekta GNU.



GIMP je razsirjen za obdelavo digitalne grafike in fotografij s spleta. Po navadi z njim
izdelujejo graficne podloge in logotipe, umerjajo in izrezujejo fotografije, spreminjajo
barve, zdruzujejo slike s pomocjo ravnin, odstranjujejo nezelene slikovne oblike in

prevajajo med razlicnimi slikovnimi formati.

GIMP je bil misljen kot prosta druga moznost namesto Adobe Photoshopa, ki pa se Se
vedno trdno drzi v grafi¢ni industriji, predvsem zaradi naslednjih pomanjkljivosti GIMP-

a:

* GIMP ne podpira vsestranskega barvnega prostora CMYK, ki se uporablja v
proizvodniji tiska. Obstaja sicer dodatek CMYK, nedavno izsla razli¢ica GIMP 2.0
ponuja urejanje vizvirnem CMYK nacinu in podporo dodatkom.

» Photoshop vsebuje licen¢no podporo za sistem barvnega ujemanja.

* Photoshop ima vec¢ dodatkov.

GIMP se lahko prikroji za samodejnejSe delo z makro programi. Temu lahko sluzi
vgrajen jezik Scheme ali pa jeziki kot so Perl, Tcl in (preskusno) Ruby. To omogoca
izdelavo skript in dodatkov, ki se lahko vzajemno uporabijo. Mozna je tudi izdelava slik
v popolnoma nevzajemnem nacinu. Na primerizdelava slik za spletno stran s CGI skripti

ali popravilo in pretvorbo slik v ozadju.

GIMP za uporabniski vmesnik uporablja GTK+. V bistvu je bil GTK+ v zacetku del GIMP-
a. GIMP in GTK+ so izvirno izdelali za sistem X Windows, ki je tekel na Unixu ali
GNU/Linuxu, kasneje pa so ga predelali Se za operacijske sisteme Microsoft Windows,
0S/2 in MacOS X. GIMP-ova maskota je Wilber (vir: podpora.sio.si).
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Kako do programa GIMP

S spletne strani www.gimp.org prenesemo namestitveno datoteko odprtokodnega

programa GIMP' (zadnja, stabilna razli¢ica 2.10.32).

MANIPULATION PRUGRAM
S DONNLOAD21032 | AELEASE NOTES

1. korak

GNU IMAGE
MANIPLI ATION PROGRAM
. DOWNLOAD 21032 | rLEASE NOTES

2. korak

Download GIMP 2.10.32
directly

3. korak (Google Chrome)

e gimp-2.10.32-setu...exe ~ A~

T GNU Image Manipulation Program (GIMP)



Namestitev programa GIMP

1. korak (Zazeni, angl. Run)

Open File - Security Warni 4 E

Do you want to run this file?

Iﬂ Name: C:\Users\User\Downloads\gimp-2.10.10-setup.exe
Publisher: Jernej Simonéié
Type: Application
From:  C:\Users\User\Downloads\gimp-2.10.10-setup.exe

(Bm e

While files from the Internet can be useful, this file type can potentally
g harm your computer. Only run software from publishers you frust What's
the risk?

[] Always ask before opening this file

2. korak (Izbira jezika)

F =N
Select Setup Language u

Select the language to use during the
installation:

[Slovenski |

4. korak (Licen¢na pogodba)

15 Namestitev - GIMP ==
Licengna pogodba
Pred nadaljevanjem preberite naslednje pomembne informacije.
N

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE é

Version 3, 29 June 2007
Copyright © 2007 Free Software Foundation, Inc. <htto://fsf.ora/>

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license
document, but changing it is not allowed.

Preamble

[The GNU General Public License is a free, copyleft license for software and
other kinds of works.

[The licenses for most software and other practical works are designed to take
away your freedom to share and change the works. By contrast, the GNU
General Public License is intended to guarantee your freedom to share and

change all versions of a program--to make sure it remains free software for all

<Nazaj ||| Naprej> ]I[ Prekici

>

Ali Zelite tem programu dovoliti ...

LiveWeb

Preverjen zalozZnik: Shyam Pillai
|zvor datoteke: trdi disk v racunalniku

PokaZi ve¢ podrobnosti

Ne

3. korak (Po meri)

18 Namestitev - GIMP
v

5. korak (Izbira ciljnega mesta)

—= .

5 Namestitev - GIMP

Izbira ciljnega mesta
Kam Zelite namestiti program GIMP?
-
| Program GIMP bo namescen v naslednio mapo

Za nadaljevanje Kiiknite Naprej. Ce Zelite zbrat diugo mapo. kiiknite Prebrskai

(C:\Program Files\GIMP 2] Prebrskaj.

Na disku mora biti vsaj 347.2 MB prostora

<Nazaj ||| Naprej> Prekici

12



6. korak (Izbira komponent)

3] Namestitev - GIMP (=] s
Izbira komponent
Katere komponente Zelite namestiti?

Oznacite komponente. kijin Zelite namesiiti odznaite komponente. ki jih ne Zelite namesti
Kiiknite Naprej, ko boste pripravijeni za nadaljevanje

Polna namestitev.

GNP EED &
Podporme knjiznice 2823MB[ |
Tema MS-Windows za GTK+ 01MB
Simboliza razhioscevanie 3
Podpora za PostScript

Prevodi 1242 MB
CopitiMyPaint 34MB
Podpora za 32-bitne vicnike 404 MB
[F] Prcdnra 72 Pubon AREMR

Za izbrano namesitev potrebujete vsaj 1.174.8 MB prostora na disku.

<Nazaj ||| Naprej> ]I[ Prekici

8. korak (Izbira dodatnih opravil)

3 Namestitev - GIMP [=[- et

Izbira dodatnih opravil
Katera dodatna opravila Zelite izvesti?

o

Izberite dodatna opravila, kijih bo namestitveni program opravil med namesiitvijo programa
GIMP. nato Kiiknite Naprej.

Dodatne ik

<Nezaj ||| Neprei> ]I[ PreKlici

7. korak (Povezovanje vrst datotek)

73 Namestitev - GIMP [
Povezovanje vrst datotek
Povezovanje vrst datotek

Izberite vste datotek. ki bi jih radi odpiraliz GIMP-om
Tulahko izberete vrste datotek. ki se bodo odprie v GIMP-u, ko jih dvokliknete v
Raziskovalcu

GIMP image

[] Adobe Photoshop(im) image

[] Alias|Wavefront PowerAnimator

[7] Compuserve GIF

[] Corel PaintShopPro image

[] Digital Imaging and Communications in Medicine:
[[] FaxG3 Image file

[] Flexible Image Transport System -

Prpons Y

[ <Nazaj [|[ Napej> |

Prekliti |

9. korak (Pregled)

2 Namestitev - GIMP [

Pripravijen za namestitev
Namestitveni program je pripravien za namesiitev programa GIMP v vas ratunalnik

Kiiknite Namesti za zaZetek namesanja. Kiiknite Nazaj, ¢e Zelite pregledati ali spremenit
katerokoli nastavitev.

(Citjno mesto:

C:\Program Files\GIMP 2
[Tip namestitve:

Polna namestitev

]»

]

[Lzbrane komponente:
GIMP

Fodporne knjiznice
Tema MS-Windows za GTK+

Simboli za razhro3cevanje

Podpora za PostScript

Prevodi

Copiti MyPaint

Podpora za 32-bitne titnike i

<Nazaj || Namest Prekici

10. korak (Namescanje)

2 Namestitev - GIMP |l

Names&anje
Potakaite. da bo program GIMP name2en v vas raéunalnik.
o

GIMP spada med prosto programje
Obistite

https://www.gimp.org/

zabrezplatne posodobitve

RazSifjane datotek

C:\Program Files\GIMP _TW\LC_MESSAGES|\g: mo

11. korak (Zakljucek namestitve)

ﬁ‘ Namestitev - GIMP

Zakljuéek namestitve programa
GIMP

Program GIMP je namesten v vas ratunalnik. Program zaZenete
tako, da odprete pravkar ustvarjene programske ikone

Kiiknite tipko Kon¢aj za zakfjutek namestive.

13



Delovno okolje programa GIMP

elpoJo nsouzop
11se)d 1souzo

(" eIpOJO [ISOUZOW) Y3YIneZ

VNYVIdodo

VOILSIA VASIINIWN

(" 1p10ZA '1R10Y) 3YIneZ

ﬁ VIILSYA VNAOTSYN g
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Orodjarna

Orodjarna vsebuje vsa preprostejSa orodja, namenjena vsakdanji uporabi in

povprec¢nim uporabnikom, najdemo pa tudi veliko paleto profesionalnih orodji, s

katerimi lahko naredimo prakti¢no vse in Se vec.

Elipti¢ni izbor Prosto izbiranje

Mehki izbor Izberi po barvi Izbor s Skarjami

Pravokotni izbor

Izbor ospredja

Pravokotni izbor: Izberite pravokotno obmo¢je

Elipti¢ni izbor: Izbere elipti¢no podrocje

veckotnimi odseki

Mehki izbor: Izberite zvezno obmodje na osnovi barve

Prosto izbiranje: Izberite z roko narisano obmodcje s prostimi in Izbor ospredja: Izberite obmocdje, ki vsebuje predmete iz ospredja

I1zberi po barvi: Izbere podro¢ja podobnih barv

Izbor s $karjami: Izbere oblike s pametnim pomerjanjem robov

Kapalka Povecava

Merilo Premakni Poravnava

Poti

Obreizi

Poti: Ustvari in uredi poti
Kapalka: Izbere barve slikovnih tock
Povecava: Prilagodi raven povecave

Merilo: Izmeri razdalje in kote

Premakni: Premakne plasti, izbor in druge predmete
Poravnava: Poravnajte ali razporedite plasti in druge predmete

ObreZi: Odstrani robna podrocja sliki ali plasti

Orodje za
ravnanje s
Orodje za Spremeni merilo Nagni preoblikovanjem Perspektiva
Enovito Prezrcali

preoblikovanje

15



Enovito preoblikovanje: Preoblikujte plast, izbor ali pot
Orodje za sukanje: Zasukaj plast, izbor ali pot
Spremeni merilo: Spremenite merilo plasti, izbora ali poti

Nagni: Prirezite plast, izbor ali pot

Orodje za ravnanje s preoblikovanjem: Popacite plast, izbor ali pot z
rocicami

Perspektiva: Spremenite perspektivo plasti, izbora ali poti

Prezrcali: Vodoravno ali navpi¢no prezrcalite plast, izbor ali pot

Preoblikovanje z
ukrivljanjem Besedilo

Zapolni s
kanglico Preliv Svinénik

Preoblikovanje
kletke

Slikarski ¢opi¢

Preoblikovanje kletke: Deformirajte izbor s kletko
Preoblikovanje z ukrivljanjem: Popaci z razli¢nimi orodji
Besedilo: Ustvari ali uredi plasti besedila

Zapolni s kanglico: Zapolni izbrano podrocje z barvo ali vzorcem

Preliv: Zapolni izbrano podrocje z barvnim prelivom
Svin¢nik: Grobo robato slikanje z uporabo ¢opica

Slikarski ¢opic: Naslikajte gladke poteze z uporabo ¢opica

Barvna prsilka Ink Tool

Copi¢ MyPaint Kloniraj Orodje celjenja

Radirka

Kloniranje v
perspektivi

Radirka: S pomocjo ¢opica brise do ozadja ali prosojnosti
Barvna priilka: Barvajte s prsilko, s spremenljivim pritiskom
Ink Tool: Barvanje v kaligrafskem nacinu

Copi¢ MyPaint: Uporabi ¢opice MyPaint v programu GIMP

Kloniraj: Selektivno kopirajte s slike ali vzorca, z uporabo ¢opica
Orodje celjenja: Zaceli nepravilnosti slike

Kloniranje v perspektivi: Klonirajte iz slikovnega vira ob upostevanju
transformacije perspektive

16



Zabrisi / 1zostri Razmaizi Posvetli / Potemni

Zabridi / lzostri: Selektivno zabrisovanje in izostrovanje z uporabo
copica

Razmazi: Razmazite selektivno z uporabo ¢opica

Posvetli / Potemni: Selektivno posvetlite ali potemnite s Copi¢em

Menijska vrstica

Datoteka Uredi

1 Nova .. Cirl+N
>
. Cul+0 + Zgodovina razvelj
ri kot plasti ... Ctrl+Alt+0
@ Odpri mesto ...
Odpri nedavne

Cirl+V

Prilepi kot

Medpomnilnik

Cirl+Q

% Nastavitve

£ Vhodne naj

@ Tipke za bliznjico

& Gradniki

A Enote

17



Izberi

Po barvi

Urejevalnik izbora

Premakni+0O

aslonsko

[J Barva polnila

x

18



Slika

Nacin
Natanénost

Upravljanje z barvami

Preoblikuj

Vodila

Metapodatki

Plast

Sklad

Maska

Preoblikuj

19



Barve

Samodejno
Komponente

Zma J nasi¢enost
Poslika)
Preslikovanje tonov

Informacije

Filtri

£ Ponastav

Upodobi

Splet

Animacija

Python-Fu
Skript-Fu

Orodja i

Orodja barvanja
Orodja preoblikov
Poti

Besedilo

Operacija GEGL ...

Kapalka O
Izmeri Premakni+M

A Po 3 z

Orodjarna Ctrl+B
Ca Privzete barve D

Zamenjaj barve X

>
>
Ctrl+B

Tab

20



> Pomoé& F1

> Pojavna pomot Premakni+F1

dneva

rogramu GIMP
ni uk:

nik procedur
nik vs

GIMP na
Porocila o hrodcih in predlogih funkcij

Uporabniski vodnik

GIMP na spletu

Gimp.org (uradna spletna stran)

Zmaga.com

5 e |Z] romon

@l Recepti ML .
Rezultati iskanja

’ Naredi sam
_ Na tej strani se vam bodo prikazali rezultati iskanja po kategorijah, katere lahko enostavno izbirate na levi strani
ali pa uporabite gumbe spodaj. Tako lahko lo¢eno iscete po uénih vsebinah, forumu, vprasalnikih iz vsebin
preverjanja znanja ali pa poiscete uporabnike.
z Preverjanje znanja Iskanje uénih vsebin Iskanje preverjanja znanja Iskanje uporabnikov

e Iskanje po vsebini
@ Iskanje po forumu

"=} Preverjanje znanja

Delo s plastmi v GIMP

Ustvarjanje obrobe v GIMP

Iskanje uporabnikov Zagon programa z dodatnimi parametri

Deformirajte izbor s kletko v Gimp

Plavajogi izbor v Gimpu

Nastavite enookenski nacin v Gimpu



YouTube

@3 YouTube [ gimp| = 2

+ Domov Filtri v

¢ Prilbheno HOW TO USE GIMP How to Use GIMP (Beginners Guide)
% Zgodovina 0

NAJBOLJSE V YOUTUBU . e@

Glasba =3

B seor BEGINNERS GUIDE
u igre
n Filmi
E Novice
ﬂ V zivo

n 360° videoposnetki

o use GIMP, which is an image
alternative to

on program a

How to remove background from image using
GIMP 2.10 - [ Remove Background Tutorial ]

© Brskanje po kanalih
LEARN GIMP IN 30 MINUTES | Complete Tutorial

Prijavite se in vieckajte for Beginners
videoposnetke, komentirajte in 45
se narocajte. e OF Pre

=3 waomires I8

GIMP 2.10 Basics: Complete Overview Tutorial for
Beginners 2018

Davies Media Design

http://bit.ly/LearnGIMPHalfOff

Prakti¢na uporaba programa GIMP

* |zpostavitev dela fotografije z barvami
» |zrezovanje doloCenega elementa iz poljubne fotografije in vstavljanje v drugo
sliko

Primer: Izpostavitev dela fotografije z barvami

V programu GIMP odpremo poljubno barvno
fotografijo (Datoteka = Odpri ...)
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2

V menijski vrstici kliknemo na Plast in nato |EEESRN:EREReICEIER Mo HER-ETTEY.

izberemo POdVOji plast. 1 Nova plast ... Premakni+Ctrl+N
z vidnega
5 Nova skupina plasti
<1 Podvoji plast Premakni+Ctrl+D

B Izbrisi plast

3

V. menijski vrstici kliknemo na Barve in [Eeeerr R = lei e TR e

izberemo Obarvanost-nasienost ... (odpre |EESyHRIRICIFIS,

se nam dodatno okno). §* Barvna temperatura ...

G Obarvanost in kroma ...

= (Obarvanost-nasicenost ...

4

V oknu, ki se nam odpre, Nasic¢enost

@ Obarvanost-nasi¢enos

nastavimo na -100 in pritisnemo na gumb V  JIEER et e et
Kopija sadje.jpg-7 ([sadje] (uvoZena))
redu.

Prednastavitve:

Izberite osnovno barvo za prilagajanje

Prekrivanje
Prilagodi izbrano barvo

-~
Obarvanost 0,0 .

-~
Svetlost 0,0

v

~
NasicCenost -100,0

Ponastavi barve
Razdeli pogled

Pomoc Ponastavi V redu Preklici
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5

V menijski vrstici kliknemo na Plast, misko EEEEEEIEEENEE

Premakni+Ctrl+N
pomaknemo na Maska in nato v dodatnem
meniju misko pomaknemo na Dodaj masko e
plasti ... in to potrdimo z levim klikom (odpre

se nam dodatno okno).

£ Dodaj masko plasti

Preoblikuj

6

V oknu, ki se nam odpre, 0zna&imo MoZnost [z Dodaj masko plas —c—)

Bela (popolna prekrivnost) in kliknemo na S, Dodaj masko plasti ¥ =

gumb Dodaj Kopija sadje.jpg-7 ([sadje] (uvoz... ==
Inicializiraj masko plasti na:
érna (polna prosojnost)
Kanal alfa plasti
Prenesi alfa kanal plasti
Izbor
Sivinska kopija plasti
Kanal
Preobrni masko
Pomoc Dodaj Preklici
7

V Orodjarni z levim klikom izberemo orodje
Copi¢. Namesto klika na orodje Copic, lahko tudi
pritisnemo tipko P na tipkovnici (s tem smo izbrali

copic).
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8
V moznostih slikarskega copica, spremenimo

[Eijpiﬁ
velikost ¢opica na cca 50. u .
2. Hardness O5( =#

Velikost 50,00 ° -9
W

F
Kot 000 | 8
W

9

Copi¢ premaknemo na sliko in zacnemo
odkrivati barve, ki so v spodnji plasti. Barve
odkrivamo z levim gumbom na miski (lahko
klikamo ali pa uporabimo zadrzani levi klik in

misko pomikamo po sliki).

10

V kolikor smo bili »povrsni« (da smo prevec odkrili), lahko
to popravimo, in sicer tako, da na tipkovnici pritisnemo =8

tipko X (s tem smo obrnili barve — bela/¢rna). Spremenimo i IR =
Shikarski Copic

NaCin Navad... » £

oziroma zmanjsamo tudi velikost ¢opica (npr. na 20).

Prekrivnost 100,0 n

u [E:i:ilji&
2. Hardness 050 =#

Velikost 20,0079 8
L

25



11

Prevel prikazane barve zacnemo zakrivati.
Barve zakrivamo tako, da z levim gumbom na
miski klikamo ali pa uporabimo zadrzani levi
klik.

12 Datoteka Uredi Izberi Pogled Slika Plast Barve Orc
. . . v . 1 Nova ... Ctrl+N
Urejeno (spremenjeno) sliko $e shranimo. To H’”_ Lt”)
Ustvari
naredimo tako, da v menijski vrstici kliknemo FEReErm Cirl+0

na Datoteka in v meniju izberemo moznost [kt Cri=AIt=0
Qdpri mesto ...

lzvozi kot ... Odpri nedavne >

Shrani ... Ctrl+5

Shrani kot ... Premakni+Ctrl+5

Shrani kopijo ...

‘@ Povrni

Premakni+Ctrl+E

Ustvari predlogo ...

13

V oknu za shranjevanje izberemo mesto, kamor Zelimo shraniti oz. izvoziti sliko,

datoteko preimenujemo (spremenimo ime) in nato kliknemo na gumb lzvozi.
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‘.: Izvozi slik
T

] Ime: sadje.jpg

Shrani v mapo: < & User

Ime
[ Icons
= ps4.jpg

Pokazi vse datoteke
+ Izberite vrsto datotek (Po konénici)

Pomoc¢

14

Odpre se nam dodatno okno, v katerem
doloc¢imo kakovost 100 in pritisnemo na gumb

lzvozi.

Tako smo oblikovano sliko izvozili oz. shranili v
datotecnem formatu JPEG na mesto, ki smo ga

v prejsnjem koraku dolocili.

Izvozi Preklici

- Izvozi sliko kot JPEG

Kakovost:
Uporabi nastavitve kakovosti izvorne slike

Velikost datoteke: neznana
Pokazi predogled v oknu slike

Shrani podatke IPTC

x

Komentar

+ Napredne moznosti

NaloZi privzete vrednosti = Shrani privzete vrednosti

Pomoc Lzvozi Preklici
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Shranjevanje v formatu XCF (glej stran 21)

Primer: Izrezovanje dolocenega elementa iz poljubne fotografije in vstavljanje v
drugo sliko

1

V  programu GIMP odpremo poljubno EEESm
Fotografijo, na kateri bomo »izrezali« dolocen &
element (Datoteka = Odpri ...) :

2

V Orodjarni izberemo (kliknemo) na orodje

Izbor s Skarjami.

3

Potem kliknemo na rob objekta (elementa) in
za¢nemo klikati po delih robov, da ga

oznacimo.
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4

Oznacevanje zaklju¢imo tako, da kliknemo
na prvo oznacitev (to je prvi krogec, ki smo ga

ustvarili).

5

Orodje Izbor s Skarjami pustimo oznaceno
(izbrano). Nato v dodatnih moznostih za Skarje,
kliknemo v kvadratek za Operjeni robi (to
najdemo pod Orodjarno). Po kliku, se nam
odpre moznost, v kateri dolo¢imo radij med 5

in 10 (s tem zgladimo robove).

Radij 10,0

Interaktivna meja
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6

Misko sedaj pomaknemo na element in
kliknemo znotraj oznacenega objekta (ko
smo kliknili, se nam namesto krogcev, izbrani

element oznaci s »premikajocimi« crticami).

7

\ menijski vrstici kliknemo na Uredi' Al Ce Ml Urcdi Izberi Pogled Slika Plast Barve Orodja Filtri Ok
v . . . . Ctrl+Z
pomaknemo na moznost Kopiraj in z levim -

klikom potrdimo ukaz Kopiraj. & Zgodovina razveljavitev
K Izrezi Ctri+X
™ Kopiraj Ctrl+C

Kopiraj vidno Premakni+Ctrl+C

8

Sedaj odpremo sliko, na katero bomo

»prilepili« nas element (objekt).

Vse odprte slike se nam prikazejo v vrstici pod menijsko vrstico (slika na naslednji
strani). Slike »preklapljamo« tako, da z levim klikom na miskiizberemo poljuben zavihek

s sliko.

30



B=s [zagorje] (uvoZena)-4.0 (barva RGE 8-bitna celostevilska (gama), GIMP built-in sRGE,
Datoteka Uredi Izberi Pogled 5lika Plast Barve Orodja Filtri Okna Pomoc

&

9

KO imamo Odpl’tO S“ko, v men|j5k| VI'StiCi Ur:ed\' Izberi Pogled Slika Plast Barve Orodja Filtri Okna Pomoc

kliknemo na Uredi, misko pomaknemo na [

moznost Prilepi kot in nato izberemo moznost e e
raj Premakni+Ctrl+C

Nova plast. ¢ b ey
estc Ctrl+Alt+V

Premakni+Ctrl+V

10

S tem ukazom smo prej izbrani oz. kopiran
objekt (element) prilepili kot novo plast. To
smo naredili zato, da se bo »prilepljen« objekt

(element) lahko urejal.
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11

Sedaj v Orodjarni izberemo orodje Premakni.

12

MiSko pomaknemo na kopiran objekt
(element) in z zadrzanim levim klikom objekt
premaknemo na poljuben polozaj na

fotografiji.

13

V kolikor je kopiran objekt (element) prevelik
ali premajhen, lahko spremenimo velikost
tega objekta (elementa). To naredimo tako, da
v Orodjarni izberemo orodje Spremeni

merilo.
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14

Ko imamo izbrano orodje Spremeni merilo,
misko premaknemo na objekt (element) in
pritisnemo ter drzimo levi gumb na miski
(odpre se dodatno okno Spremeni merilo).

15

Velikost objekta (elementa) lahko sedaj spreminjamo (z zadrzanim levim klikom).

16

Ko smo objekt (element) povecali oz. zmanjsali
na ustrezno velikost, z levim gumbom na miski
kliknemo na gumb Spremeni merilo (element

se spremeni na zeleno velikost).

17

Objekt (element) lahko sedaj zopet
premaknemo na poljuben polozaj na
fotografiji. To naredimo tako, da v Orodjarni

ponovno izberemo orodje Premakni, nato pa [

z zadrzanim levim klikom objekt (element)

premikamo po fotografiji.

a Spremeni merilo
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18

Urejeno (spremenjeno) sliko Se shranimo. To |RREEERE S o E LT RS TR EE S EUERol

naredimo tako, da v menijski vrstici kliknemo [ ci=N

Ustvari >
na Datoteka in v meniju izberemo moznost FERerEM Ctri+0

lzvozi kot Odpri kot plasti ... Ctrl+Alt+0O
Qdpri mesto ...

Qdpri nedavne

Shrani ... Ctrl+5
. Shrani kot ... Premakni+Ctrl+S
Shrani kopijo ...

‘@ Povrni

151 sadjejpg
Premakni+Ctrl+E

Ustvari predlogo ...

19

V oknu za shranjevanje izberemo mesto,
kamor Zelimo shraniti oz. izvoziti sliko,
datoteko preimenujemo (spremenimo ime) in

nato kliknemo na gumb Izvozi.
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20

Odpre se nam dodatno okno, v katerem
dolocimo kakovost 100 in pritisnemo na gumb

lzvozi.

Tako smo oblikovano sliko izvozili oz. shranili v
datotec¢nem formatu JPEG na mesto, kismo ga

v prejSnjem koraku dolocili.

Komentar

+ Napredne mozZnosti

ednosti = Shrani p

2 XCF je rastrski slikovni format za urejevalnik bitne grafike GIMP, ki omogoca hranjenje razporeditve
ravnin za poznejse delo.
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UREJANJE IN OBDELAVA VIDEOPOSNETKOV S PROGRAMOM OPENSHOT VIDEO
EDITOR

‘ OpenShot

Video Editor

=z Award-Winning Open-Source Video Editing Software w=

CREATE STUNNING VIDEOS!

massive warp.mp4

Hand-crafted with % and 100% and open-source!

Download v2.6.1 4 @

S spletne strani www.openshot.org lahko brezplacno prenesemo namestitveno

datoteko odprtokodnega programa OpenShot Video Editor.

NAMESTITEV PROGRAMA OPENSHOT VIDEO EDITOR PO KORAKIH

Select Setup Language @

~ ™, Select the language to use during the
‘ installation:

"Slwensld "]

Ok, ” Cancel ]

36



F Bl
4w Mamestitev - OpenShot Video Editor

Licenéna pogodba za uporabo programa
Pred nadalj

jem preberite licenéno pogodb

za uporabo programa.

Preberite licenéno pogodbo za uporabo programa. Program lahko namestite le, e se s
pogodbo v celoti strinjate.

GNU GEMERAL PUBLIC LICENSE -
Version 3, 25 June 2007 D
Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <http./fsf org/>
Everyone is permitted to copy and distibute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The GNU General Public License is a free, copyleft license for
software and other kinds of works.

¢ RGOl I
(") Ne, pogojev licenéne pogodbe ne sprejmem

[ Nepri> | [ Prekii

-
e Mamestitev - OpenShot Video Editor

Izbira cilinega mesta
Kam Zelite namestiti program OpenShot Video Editor?

l Program OpenShot Video Editor bo nameiéen v naslednjo mapo.

Za nadalievanie kliknite Naprej. Ce Zelite izbrati drugo mapo, kliknite Prebrskaj.

Shot Video Editor]

Na disku mora biti veaj 4264 MB prostora.

<Naza || Nepi> | [ Prexid

F hl
e MNamestitev - OpenShot Video Editor

Izbira dodatnih opravil
Katera dodatna opravila elite izvesti?

lzberite dodatna opravila, ki jih bo namestitveni program opravil med namestitvijo
programa OpenShot Video Editor, nato kiiknite Naprej.

Dodatne ikone:

<Nazaj || Neprei> | [ Prekiid
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r 5
& MNamestitev - OpenShot Video Editor |£|_|-Is:—hj

Editor v va& ragunalnik.

Kliknite Mamesti za zadetek nameianja. Kliknite Nazaj, e Zelite pregledati ali spremeniti
katerokoli nastavitew.

Cilino mesto:
C:\Program Files"OpenShot Video Editor

Dodatna opravila:
Dodatne ikone:
Ustvar ikono na namizju

<Nazaj | Namesti |I Preklici

o
Pripravljen za namestitev \-.
Namestitveni program je pripravijen za namestitev programa OpenShet Video

r

NamesZanie = "\_I
Pocakajte, da bo program OpenShet Video Editor named&en v vas radunalnik. u

Raziifanje datotek...
C:Program Files'\OpenShot Video Editor*blender'blend*glare blend

4 MNamestitev - OpenShot Video Editor |£|_Ii—hj

r N
e MNamestitev - OpenShot Video Editor | = I

Zaklju€ek namestitve programa
OpenShot Video Editor

Program OpenShot Video Editor je nameigen v vas méunalnik.
Program zaZenete tako, da odprete pravkar ustvarene
programske ikone.

Kliknite tipko Konéaj za zakljudek namestitve.
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Okno programa OpenShot Video Editor
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Menijska vrstica

Datoteka (angl. File)

Edit Maslov View
E, Mov projekt ...
P Odpr projekt ...

|
Medavni projekti

B Shrani projekt

B Shrani projekt kot ...
o Ulvozi datoteke ..
B Choose Profile
Izvozi video
@ Quit
Urejanje (angl. Edit)
Maslov View
* Razveljavi
* Uyzljavi
= Clear History

£ Preferences
Naslov (angl. Title)

View Help
Maslov

! Animated Title

Pogled (angl. View)

Help

Ctrl+M
Ctrl+ 0

Ctrl+5
Ctrl+Shift+5
Ctrl+F
Ctrl+P
Ctrl+E

Ctrl+Q

Ctrl+Shift+P

Ctrl+T
Ctrl+B

@ Simple View

o Advanced View

Za Animated Title je potrebno imeti na
racunalniku namescéen tudi odprotkodni
program Blender (www.blender.org)
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Pomoc (angl. Help)

Ysebina

Tutornal

- Report a Bug...

Ask a Question...
& Translate this Application...
ﬁ Donate

i O programu OpenShot Ctrl+H

Orodna vrstica in okno programa

Nov projekt (angl. New project)

Odpri projekt (angl. Open project)

ﬂ Shrani projekt (angl. Save project)

Razveljavi (angl. Undo)

Uveljavi (angl. Redo)
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Uvozi datoteke (angl. Import Files)

Izberi profil (angl. Choose profile)

Celozaslonski nacin (angl. Full Screen)

Izvozi video (angl. Export Video)

@ Untitled Project [HD 720p 24 fps] - OpenShot Video Editor

PDRRE «» + Em ®

[ Project Files &8 Video Preview

showAll Video Audio Image Filte e

Project Files  Transitions  Effects e

5 g - Viee= @ - B 20seconds

00:00:32:20

Track 4

Track 3

1 —Glavna orodna vrstica 6 — Drsnik za urejanje ¢asovnega okvirja

na ¢asovni premici

2 — Izbirni zavihki 7 — Oznacevalnik trenutnega polozaja na

(datoteke projekta, prehodi, ucinki) casovni premici
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3 — Datoteke projekta 8 - Casovnice

4 — Okno predogleda projekta 9 — Filter iskanja

5 - Orodna vrstica za urejanje 10 — Gumbi za predvajanje

Vstavljanje in urejanje datotek (npr. Slike, glasba) v programu OpenShot Video
Editor

KORAK 1 —Vstavljanje datotek (angl. Import Photos & Music)

backgrounds

Y] usr share backgrounds

Places
F & & —
& e wl _—
n. B «» & A Home contest Backyard_ Beach_by Renato_
; = oo Mushrooms_by_ Giordanelli.jpg
Project Files 8% [ Desktop Kurt_zitzelman.jpg

< Downloads
dd Music

[3 Pictures
H videos

Show All Video Audio Image

Devices
[@ computer
7 . Bookmarks
Ibanez_In... Jelly_Fis... Mono_Lake...
[ apps
[® Documents ‘1
Network Partxtura _by_ Reflections_t 6 items selected (4.8 MB)

= <« P » =)

Project Files  Transitions  Effects
= O Y k= = 20 seconds

00:00:00:01

Track 4

Track 3
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KORAK 2 —Razporejanje datotek na casovni premici (angl. Arrange Photos on Timeline)

o Y —

Untitled Project [HD 720p 24 fps] - OpenShot Video Editor

RPERE « » %
Project Files & Video Preview

ShowAll Video Audio Image ‘,

Berries_b... Foggy_For... Forever_b...

Ibanez_In... Mono_Lake...

Project Files ~ Transitions  Effects

T O YVie= @-

00:00:32:06

Track 4 Forever_by Shady S. 1% Jelly< _by RaDu_G Ly Berries_by Tom Kijas.j...

P

Track 3

20 seconds
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KORAK 3 — Dodajanje glasbe na ¢asovno premico (angl. Add Music to Timeline)

PERE « » %

Untitled Project [HD 720p 24 fps] - OpenShot Video Editor

Project Files #69 Video Preview

showAll Video Audio Image

@’*? -

Berries_b... Foggy For... Forever_b...

lbanez In... Jelly FIS Mono_Lake...

s);t'{.-
_)1

Project Files =~ Transitions  EfT

00:01:14:15

Track 4

Track 3 03 - Lollipop (From _Pitch Perfect XX

ndtrack) (1).mp3

20 seconds
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KORAK 4 — Predogled projekta/videa (angl. Preview your Project)

Video Preview
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KORAK 5 —1ZVAZANJE POSNETKA (angl. Export your Video)

Export Video

= File Name: Untitled Project]
BB LW A S—
Folder Path: /home/jonathan

Project Files @ Video Preview

Show All Video Audi te { Simple  Advanced
Select a Profile to start:

Profile: All Formats

Foggy_For... Forever_b... Select from the following options:
o f8 L0 Target: MP4 (h.264)
W . by i .
wat v

& . ¥m Video Profile:  HD 720p 24 fps

Ibanez_In... Jelly_Fis... Mono_Lake... 3 Quality: High

Cancel

= <« P » =

Project Files = Transitions  Effects
YV = =) —

00:00:51:01

Track 4 Forever by Shady S. 'y Jelly_Fish_by RaDu_G Y Berries_by Tom Kijas.j...

Track 3 03 - Lollipop (From _Pitch Perfect 2_ Soundtrack) (1).mp3

Browse...

: Export Video

20 seconds
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Prehodi

Predogled videa

Datoteke projekta  Prehodi  Udinki

+ = vV K M @ —

00:00:07:10

Sled 4
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Ucinki

Datoteke projekta  Prehodi  Udinki

Properkies

Selection:  ‘® Brightness Contrast ~

00:00:08:01

Property
Svetlost
Kontrast

I KOITIBLRM
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Dodatne moznosti urejanja (desni klik na datoteki na ¢asovnici/sledi)

Datoteke projekta Predogled videa

orje.mpt

Datoteke projekta  Prehodi  Ugink

+ oY YK @

00:00:15:06

Sled 4

Copy

Pojavljanje in pojernanje
Anirniraj

ZLavrti

Razporeditey

Time

Volume

v v v v v v w w

Separate Audio
Keep Both Sides
i+ Transform
Display Keep Right Side Ctrl+)
£ Properties

== (Odstrani posnetek




Dodajanje naslova/besedila

1. KLIK NA ZAVIHEK NASLOV V MENIJSKI VRSTICI

W Untitled Project [HDV 720 24p] - OpenShet Video Editor
Eile Edit View Help

B~

= Animated Title Ctrl+B

Dakoteke pr.c:_|ek'[a

2. 1ZBIRA, UREJANJE IN SHRANJEVANJE PREDLOGE/BESEDILA
r‘ Titles |—I—J@ )

Izberi predlogo

SONCNI ZAHOD

Bubbles 1 Bubbles 2

oy %
“ e . Ime datoteke: TitleFileName-3

Cloud1 Cloud 2 Creative c.. Line 1: SONCNI ZAHOD

_ o - Font: Change Font

: . ! p— Text:
Creative c... Film rating 1 Film rating 2
J Background:

Advanced: Use Advanced Editor

v 3 i
AR N
Filrn rating 3 Filrn ratinn 4 Flames

Preklici
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3. DODATNO UREJANJE PREDLOGE/BESEDILA (Pojavljanje in pojemanje, Transform
..)

Copy

Brez pojavljanja/pojemanja

Animiraj Zacetek posnetka

morje.mp4

- — Zavrti Konec posnetka

Razporeditev Pojavljanje in pojernanje (hitro)
Time
Volume Fade In (Entire Clip)
Separate Audio Fade Out (Entire Clip)
Slice
+1+ Transform
Display
¢ Properties

== Odstrani posnetek

Slika spodaj prikazuje pomanjsano in premaknjeno besedilo (desni klik na izrezek
besedila na casovnici/sledi = Transform - »modra pika« na besedilu v oknu za
predogled videa za premikanje besedila).

Predogled videa

SONCNI ZAHOD
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VIRI

N o vk

. Digitalna obdelava fotografij: fotoucilnica.com

Jankovi¢, I, 2011. Digitalna obdelava fotografije, diplomsko delo. Univerza v
Mariboru, Fakulteta za elektrotehniko, racunalnistvo in informatiko, Maribor.
Prosto dostopen odprtokodni racunalniski program za urejanje rastrske grafike:
gimp.org

Slovensko izobrazevalno omrezje SIO: sio.si

Spletna stran OS Ivanjkovci: os-ivanjkovci.si

Uradna spletna stran OpenShot Video Editor: www.openshot.org

www.pixabay.com
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