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NA KRATKO O PROGRAMU INKSCAPE

Inkscape je odprtokodni program, namenjen risanju slik v formatu SVG. SVG ali
skalarna vektorska grafika (angl. Scalable Vector Graphics) je standardiziran
slikovni format za 2D vektorske slike. Omogoca ustvarjanje racunalniske grafike
sestavljene iz posameznih likovnih elementov. Ta vrsta programov se uporablja
za risanje logotipov in vsakrsnih grafik pri pripravi za tisk, pa tudi za pripravo
grafi¢nin dodatkov k spletnim stranem in racunalniSkim predstavitvam.

Podobna komericalna produkta sta CorelDraw in Adobe lllustrator.

PRENOS ODPRTOKODNEGA PROGRAMA INKSCAPE

Namestitveno datoteko odprtokodnega programa Inkscape najdemo na

spletni strani https://inkscape.org pod zavihkom Download (zadnja razlicica

programa je 0.92.2).
INKSCAPE S
T3 @V{?{W ({f'V(,'(f(g, Search website Ii‘

ABOUT DOWNLOAD NEWS COMMUNITY LEARN CONTRIBUTE DEVELOP SUPPORT US

for Windows, Mac OS X and Linux. It's free and
open source.

—
—

INKS(,APE 0.92 o Current stable version: 0.92.4
S - Draw Freely

Inkdrop Diffusion in Water by artelnjeru01

( Inkscape is a professional vector graphics editor

Overview Features Gallery Learning Resources

What is Inkscape and how
can | getit?

Resources to help you get

i Find out what Inkscape is ™  Showcase of creations 9
the most out of Inkscape

capable of from the community

Izberemo razli¢ico operacijskega sistema, ki ga imamo namescenega na

racunalniku (v nasem primeru Windows).

Gnu/Linux Windows Build Inkscape on your The raw code ready to
Mac with MacPorts compile

V Linux based Free Desktop My Microsoft's Windows
Systems AW  Dpeskiop MacPorts Source
M@




V kolikor smo izbrali razli¢ico operacijskega sistema Windows, v naslednjem
koraku imamo moznost izbire med 32- ali 64-bitno razli¢ico programa

(preverimo, katera razli¢ica OS je namescena na racunalniku).

32-bit 64-bit

fom 32-bit architecture My 64-bitarchitecture
-:19 /]

V zadnjem koraku izberemo Se namestitveno datoteko z datote¢nim zapisom

.exe

Installer in .exe format Wwindows Installer Package Binary archive in 7zip format

* exe * msi * binary (72)

V kolikor smo do spletne strani dostopali preko spletnega brskalnika Internet

Explorer, se nam na dnu okna prikaze vrstica, kaj Zelimo storiti z datoteko

(Zazeni, Shrani, Preklici). Kliknemo na moznost Zazeni (angl. Run).

o

Please note: Always remove the previous version before updating!

« Installers will ask you to do this, unless you switch the type of installer (e.g. from .exe to .msi or vice versa)
+ |Fusing a compressed archive make sure to extractinto an empty folder (to extract the .7z archives you can use for example the free
software 7-Zip)

If you should experience any difficulties launching Inkscape after installing/updating please see the relevant FAQ entry.

Inkscape is Free and Open Source Software licensed under the GPL.

Do you want to run or save inkscape-0.92.4-x64.exe (63,8 MB) from media.inkscape.org?

&' This type of file could harm your computer. Run Save b Cancel

V primeru, da smo uporabili spletni brskalnik Google Chrome, se nam G
namestitvena datoteka samodejno prenese v mapo Prenosi na

rac¢unalniku.



NAMESTITEV ODPRTOKODNEGA PROGRAMA INKSCAPE

Installer Language @

Q Flease select a language.

ISIouenian | Slovenski v]

[ OK ] ’ Cancel ]

r ~
Q Inkscape - Odpriokodni urejevalnik vektorskih slik { = J

INKSCAPE (0.92 Dobrodo3li v éarovniku namestitve
Draw Freely Inkscape

Ta carovnik vas vodi skozi namestitev programa Inkscape.

Pred namestitvijo je priporofeno zapreti vsa ostala okna in
programe. S tem omogodite nemoteno namestitev programa
in potrebnih sistemskih datotek brez ponovnega zagona
radunalnika.

Kliknite Maprej za nadaljevanje.

F y
Q Inkscape - Odprtokodni urejevalnik vektorskih slik =

Licenéna pogoedba
Prosima, da si ogledate pogoje licenéne pogodbe pred
= & namestitvijo Inkscape.

Za preostali del pogodbe pritisnite tipko 'Page Down'.

inkscape license -

Most of Inkscape source code is available under the GNU General Public License,

version 2 or later, with the exception of a few files copied from GIMP, which =
are available under GNU GPL version 3 or later. As such, the complete binaries
of Inkscape are currently covered by the terms of GMU GPL version 3 ar later,

Several standalone libraries contained in Inkscape's source code repository are —
available under GNU Lesser General Public License or the Mozilla Public License,

Inkscape je izdan pod licenco GNU General Public License (GPL). PriloZena licenca sludile v
informativne namene. Kliknite Naprej za nadaljevanje.

< Nazaj ][ MNaprej = J [ Prekiiéi

Q Inkscape - Odprtokodni urgjevalnik vektorskih slik { = J

Izhor komponent
Izberite, katere komponente izdelka Inkscape Zelite namestiti,

Oznatite komponente, ki jih Zelite namestiti, in pustite neoznadene tiste, katerih ne Zelite
namestiti, Kiknite Naprej za nadaljevanje.

Izberite vrsto namestitve: Polna -
Ali Ea_izberibe ko_rqponente, ki Urejevalnik SVG Inkscape (obvezno) -
jih Zelite namestit: Izvajalno okolie GTK+ (obvezna) T
| Za vse uporabnike =
Izbrisi osebne nastavitve
Blizrjice N
Python 2,7 i
Me 0 .

Potreben prostor: 369.0MB

< Nazaj ][ MNaprej = ] [ Prekiici




r
Q Inkscape - Odprtokodni urejevalnik vektorskih slik =

lzberite pot namestive
Izberite mapo, v katero Zelite namestiti Inkscape.

Inkscape boste namestili v slededo mapo. Za izhiro druge mape kiknite tipko Prebrskaj in
izberite drugo mapo. Kliknite Mamesti za zafetek namestitve.

Cilina mapa

Prebrskaj ...

Potreben prostor: 369.0MB
Prostor na disku: 14.0GE

Inkscape 0.92.7

< Nazgj ” Namesti I [ Prekici
r -
Q Inkscape - Odprtokodni urgjevalnik vektorskih slik = | |
Name&&anje poteka
. Prosimo, pocakajte, Inkscape se namesca.
Search in: C:\Program Files\Inkscape\share\templates
Podrobnosti
Inkscape 0.92.2
< MNazaj ” Naprej = | | Prekici
g —T
0 Inkscape - Odprtokodni urejevalnik vektorskih slik = | )

INKSCAPE 092 ZakljuCevanje namestitve Inkscape
Draw Freely

Program Inkscape je bil name$éen na vas racunalnik.

Pritisnite Dokonéaj za zaprije arovnika.

< Nazaj ” Dokonéaj I | Prekiid

Po uspesni namestitvi se na namizju ustvari bliznjica do programa Inkscape.

»

&

Inkscape




Ko zazenemo program Inkscape, se nam odpre okno programa (slika spodaj).

OKNO PROGRAMA INKSCAPE

Vrstica UKAZI

MENIJSKA VRSTICA

Vrstica NADZOR ORODIJ

Vo dokument 1 - ntscape -
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Boinde: mnavoloe gl T @ & -tmert | |Mo objects seected lck Shltcic, Alescrollmouse on top ofcbjects ordrag sraund obect o seect 5t

Vrstica

VRSTICA STANJA KONTROLNIKI
PRIPENJANJA

Vklop/izklop posameznih vrstic 0z. elementov (meni POGLED -> Pokazi/skrij

1-Inkscape

Pogled Plast Predmet Pot Besedilo Filtri Raztiritve Pomoé
Pgvecava P booo [ 5000 @ vfoooo [fmm[=]
e : L% Lg% Lig g I
Natin prikazovanja barv p ot — — — —
Page Grid #
Vodila |
Barvno upravljani pogled
Pokagi/skrij » | v Vrstica Ukazi

b Pokaii/skrij pogovorna okna FI2 | v Vistica Kentrolniki pripenjanja

v Vistica Nadzor orodij

0 Daviecki .. Premaknis Ctrl+ W
— v Orodjarma

v Ravnila CtrleR
[ Prejénje okno Premakni-CrleTab |, e P
T8 Naglednje okno CtreTab |, pajeta Premakni+Alt+P
Predogled ikon ... v Vrstica stanja

& Podvoji okno



MENIJSKA VRSTICA (zavihki)

Meni DATOTEKA Meni UREDI

Datoteka Uredi Pogled Plast Predmet Pot  Bes Uredi Pogled Plast Predmet Pot Besedilo  Filtri

MNov Chrl+M Razveljavi: Clean up document Ctrl+Z
M Mew from Template... Ctrl+Alt+N # Ponovi Premakni+ Ctrl+Z
= Odpri ... Cirl+ 0 41 Zgodovina razveljavitev ... Premakni+Ctrl+H
Odpri nedavne L s Izredi Chrl+X
Povrni | Kopiraj Ctrl+C
= Shrani Ctrl+5 [ Prilepi Chrl+V
& Shrani kot ... Premakni+Ctrl+5 [f Prilepi naravnost Ctrl+ Alt+V
Shrani kopijo .. Prernakni+Ctrl+Alt+5 ™ Slog lepljenja Premakni+ Ctrl+V
. . 5
B Ui ... Ctrl+1 Velikost lepljenja
[ Export PNG Image... Premakni+Ctrl+E « Find/Replace... Ctrl+F
- U R T1 Podvoji Ctrl+D
2 Natisni . Ctrl+P Klonia) ’
B Make a Bitmap Copy Alt+B
Za Clean up document
& Ibriti Izbrigi
7l Lastnosti dokumenta ... Premakni+ Ctrl+D .
B Izberivse Ctrl+&
® Zapri Ctrl+W 5 Izberi vse v vseh plasteh Ctrl+Alt+ A
& Izhod Ctrl+Q Select Same »
Zaghrni izbiro !
i Prekli¢i izbiro
Resize Page to Selection Premakni+ Ctrl+R
Ustvari vodila okoli strani
Lock All Guides
Izbrigi vsa vodila
Urejevalnik XML ... Premakni+Ctrl+X
E Vhodne naprave ...
4 Preferences... Premakni+ Ctrl+P
Meni POGLED Meni PLAST
Pogled Plast Predmet Pot Besedilo Filtri  Raziiritv Plast Predmet Pot Besedile Filtri Razdiritve Pomod

Povetava
Nacin prikaza
Macin prikazovanja barv

3
3
3

[

lj;:n

Dodaj plast ...

Preimenuj plast ...

Pokazi/skrij trenutno plast

Premakni+Ctrl+MN

Page Grid z
Vodila | Zakleni/odkleni trenutno plast
Barvno upravljani pogled F Preklopi na zgormjo plast Ctrl+5Stran_gor
Pokazi/skrij 4 = Preklopi na spodnjo plast Ctrl+5tran_dol
P Pokati/skrij pogovorna okna F12 . . .
# Premakni izbiro na plast nad njo Premakni+5tran_gor
w 1 i . . .
el RSaknect = Premakni izbiro na plast pod njo Premakni+Stran_dol
= cila ... . -
= Sporodila A, Move Selection to Layer...
@ Prejénje okno Premakni+Ctrl+Tab . o .
I8 Naslednje akno Ctrl«Tab i Dvigni plast Premakni+Ctrl+5Stran_gor
3 Spusti plast Premakni+ Ctrl+Stran_dol
3] Predegled ikon ... . .
— . & Plast navrh Premakni+Ctri+Zacetek
5l Podvoji okno .
& Plast nadno Premakni+ Ctrl+Konec
“ Celozaslonsko F11

= Podvoji trenutno plast
Privzet:
CWZ ° 8 Izbriti trenutno plast
ustom
* Wide =2 Plasti.. Premakni+Ctrl+L




Meni PREDMET

Predmet Pot Besedilo Filtri Raziiritve Pomoé

= Objects..
i Selection sets...
[# Polniloin poteza ...
i Lastnosti predmeta ...
2] Symbols...
o Zdrugi
o4 Razdrudi
i Pop selected objects out of group
Obrefi
Maskiraj
Vzoréi
Predmeti v oznako
Predmeti v vodila
£ Dvigni
&= Spusti
£1 Dvigninawrh
i= Spusti na dno
43 Rotate 90 CW
£} Rotate 90° CCW
4 Prevrnivodoravno
& Prevrni navpiéno
Razkrij vse
Odkleni vse
Lk Preoblikyj ..
= Poravnaj in razporedi ...
58 Arrange...
Meni BESEDILO

Besedilo  Filtri Raziiritve Pomod

T

PEEA %Y

o

Besedilo in pisava ...
Urejevalnik pisav 5VG ...
Reliefne brazde ...

Bripni na pot

Odstrani s poti

Spustite besedile po obliki

MNetekoée besedilo
Pretvori v besedilo

Odstrani ro¢no spodsekavanje

Preverjanje crkovanja ...

Premakni+Ctrl+F
Premakni+Ctrl+ O
Premakni+ Ctrl+Y

Ctrl+G
Premakni+ Ctrl+G

Premakni+G

Stran_gor
Stran_dol
Zacetek

Konec

Premakni+ Ctrl+ M
Premakni+ Ctrl+A

Premakni+ Ctrl+T

Alt+W
Premakni+ Alt+W

Ctrl+Alt+K

Pot

L]
Bl

bl PEBaRD B %,

f iz & @@ F
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Meni POT

Besedilo  Filtri  Raziirtve Pomod
Predmet v pot Premakni+ Ctrl+ C
Poteza v pot Ctrl+Alt+C
Prerizi rastrsko sliko ... Premakni+Alt+B
Trace Piel Art...
Unija Ctrl++
Razlika Ctrl+-
Presek Ctrl+*
Odwvzem Ctrl+ ™
Deljenje Ctrl+/f
Lzredi pot Ctrl+Alt+/
Sestavi Ctrl+K
Razstavi Premakni+ Ctrl+K
ZoZaj Ctrl+(
Razgiri Ctrl+)
Dinamicen odmik Ctrl+)
Povezan zamik
Poenostavi Ctrl+L
Obratno
Uginki poti .. Premakni+ Ctrl+7

Prilepi uinek poti
Odstrani ucinek poti

Filtri  Raziiritve
Barve
Brazde
Izbokline
Materiali

Mon-realistic 30 Shaders

Oblikoslovje

Pixel Tools

Polnile in prosojnost

Popadi
Prekrivala

Razpréi

Sence in Zarenje
Slikanje in risanje

Slikowni ucinki

Strline
Teksture

Fabrizanost

Ctrl+7

Meni FILTRI

Pomoc

v T v v ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ v v wr

7 Urgjevalnik filtrov ...

Cdstrani filtre



Meni RAZSIRITVE Meni POMOC

Raziiritve = Pomocd Pomoé
e Alt+Q Priroénik za Inkscape
Nastavitve prejénje razsiritve .. Premakni+Alt+Q Seznam tipk za bliZnjice tipkovnice in migke
Barve b Zastavite nam vprasanje
Besedilo 4 Vodniki »
Dokument ' MozZnosti ukazne vrstice
Gcodletnnls ’ Pogosto zastavljena vprazanja
ize\::;nk : Mowvosti v tej razlidici
Rasteriziraj > Obwestite nas o hroscu
Razporedi » Specifikacija SWG1.1
Slike ' [ O pemnilniku
Splet » Lk
S 5 # O programu Inkscape
Stylesheet LS
Tipografija L4
Upodobi 4
Ustvari iz poti L4
Vizualiziraj pot L4

Lastnosti dokumenta ... (Shift + Ctrl + D) / urejanje strani (velikost,
usmerjenost, barva ozadja...)

Q’ Lastnosti dokumenta (Premakni+Ctrl+D) = | B e

i Lastnosti dokumenta (Premakni+ Ctrl+D) 3]

Stran |V0di|a| Mreiel Pripnil Barvel Skriptanjel Metapodatkil Licenca|

Splosno
Display units:  |mm |E|
Velikost strani
¥ 210,0 x297,0 mm s
US Letter 85x110in T
US Legal 85x14,0in
US Executive 7.2x%10.5in %
Usmerjenost: @ Pokonéno (0) Lefece

Velikost po meri ...
&irina: | 210,00000 B Enote: | mm [+
Vigina: | 297,00000
Umeri velikost strani na vsehino ...

Spremeni velikost
Scalex |1,00000 = ScaIeE: 1,00000 “ Userunits per mm.,

While S¥G allows nen-uniform scaling it is
recommended to use only uniform scaling in
Inkscape, To set a non-uniform scaling, set the
‘viewBox' directly.

Viewbox...

Background
[ Checkerboard background
Background color:
Rob
Pokaii rob strani
[T] Rob na zgornjem robu riske

Pokaii senco strani

Barva robu: I
Display
Use antialiasing




UPORABNE BLIZNJICE

Ctrl+N

Ctri+0O

Ctrl + |

Shift + Ctrl+ E

Ctrl+P

Ctrl+S

Shift + Ctrl +S

Shift + Ctrl + Alt +S

Ctri+Z

Shift + Ctrl + H

Ctrl+Y

Ctri+ X

Ctri+C

Ctrl+V

Povecava

Pogled Plast Predmet Pot

Povecava

Macin prikaza

Macin prikazovanja bary

Page Grid
Yedila

Barvno upravljani pogled

Pokazi/skrij

55

3

Ievlecki ...

Sporodila ...

il

] Prejinje okno

Pokazi/skrij pogovorna ckna

Nov dokument (angl. New document)
Odpri (angl. Open)

Uvozi (angl. Import)

lzvozi (angl. Export PNG Image..)
Natisni (angl. Print)

Shrani (angl. Save)

Shrani kot ...(angl. Save As ..)

Shrani kopijo ... (angl. Save a Copy ...)
Razveljavi (angl. Undo)

Zgodovina razveljavitev (angl. Undo History)
Uveljavi (angl. Redo)

Izrezi (angl. Cut)

Kopiraj (angl. Copy)

Prilepi (angl. Paste)

Spreminjanje povecave (slika spodaj)

Besedilo  FEiltri  Raziiritve Pomod

P | E Priblizaj +
¥ | G Oddalji -
]
@ Priblizaj na1:1 1
% @ Priblizaj nal:2 2
| | @ Ppriblizaj na 2:1
Izbira 3
2
@ Risba 4
F12 i} Stran 5
Premakni+Ctrl+W | G iirina strani 6
@) Prejinja povecava
Premakni+Ctrl+Tab | @) MNaslednja povecava Prernakni+"



Ctrl+D

Ctrl+ Alt+N

Podvoji izbiro (angl. Duplicate selection)

Izbiranje predloge (slika spodaj)

Q New From Template

Search: || IZI

Business Card...

CD Labkel 120mmad 20mm
default pt

default px
Desktop...

DVD Cover...
Generic canvas...
Icon...

LaTeX Bearner

No Layers

Page...

Seamnless Pattern...
Typography Canvas
Video..,

More info

Create from template

POMIKANJE PO DOKUMENTU

KoleScek na miski
Shift + koleSc¢ek na miski
Ctrl + koles¢ek na miski

Ctrl +smernetipke 1 | « —

gor / dol
levo / desno
priblizaj / oddalji

gor / dol/levo / desno



ORODJARNA
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|zberiin preoblikuj predmete (F1)

Uredi poti po vozlisc¢ih (F2)

Prilagodi predmete s Kkiparjenjem ali slikanjem (Shift + F2)

Priblizaj ali oddalji (F3)

Merilno orodje (M)

RiSi kvadrate in pravokotnike (F4)

Ustvari 3D-okvire (Shift + F4)

RiSi kroge, elipse, loke (F5)

RiSi zvezde in mnogokotnike (*)

RiSi spirale (F9)

RiSi prostorocno (F6)

RiSi krivulje in ravne Crte (Shift + F6)

NariSi kaligrafsko potezo ali potezo Copica (Ctrl + F6)

Ustvariin urejaj besedilo (F8)

Prsi po predmetih s kiparjenjem ali slikanjem (Shift + F3)

Pobrisi obstojece poti (Shift + E)

Zapolni zaklju¢ena obmocdja (Shift + F7)



E\n Ustvariin urejaj prelive (Ctrl + F1)
ﬁ Create and edit meshes
/ Barve izberi s slike (F7)

#ELI Ustvari konektorje diagram (Ctrl + F2)

DELO S KRIVULJAMI (pretvarjanje predmetov v krivulje)

1) oznacimo element/predmet
2) meni Pot = Predmet v pot (Shift + Ctrl + C)

3) izbiraorodja _ﬁf
4) zadrzan klik na vozliscu (slika spodaj)

UPORABA VODILA (ravnilo)

o] ||_H$I|Iulul_Ml|I|I||_|1'9‘:F|I|I|I||_WI|I|I||_HIPI|I|I||_WI|

=TT
— 111



UPORABA MREZE (angl. Page Grid) / vklop oz. izklop s kombinacijo tipk
Shift+3

Shranjevanje dokumenta (Shrani kot...)

4 Izberi datoteko za shranjevanje M
Savein: . Inkscape - @ ? ¥ '
T Name : Date modified Type Size
ehe Mo items match your search,

Recent Places

Desktop
U] L
Libraries
L
Computer
=
w
Metwork
File name: drawing -
Save as type: Inkscape SWG ("sva) v Cancel
Naziv: Navadni SVG (*.sva)

Stisnjeni Inkscape SVG (“svaz) R |
Stisnjen navadni SVG (".svaz) ~
Portable Document Format [ pdf)

Cairo PNG (" png)

PostScript {*ps)

Encapsulated PostScript *.eps)

MNapredna metadatoteka (*.emf)

Metadatoteka Windows (*.wmf)

PovRay (" .paov) lle poti in liki)

JavaFX " f)

Risba OpenDocument (*.odag)

LaTeX z makri PSTricks (" tex)

Mamizni rezalnikisalnile (AutoCAD DXF R14) [*.dd)
Paleta GIMP (*.gpl)

Diatoteka HP Graphics Language (" hpgl)

HTML 5 canvas (* html)

lzvoz stisnjenih pdf{ev ali png{ev Jessyink (*.zip)
Datoteka HP Graphics Language Plot (" hpgl)
Optimiziran SYG (" svg)

sK1 vector graphics files (".sk1)

Grafiéna datoteka Flash XML (" fxg)

Microsoft XAML (*xaml)

Stisnjeni Inkscape SVG z mediji (*.zip)

Syrfig Animation (*sif)

Layers as Separate SVG ("tar)

=Ty
L

PN LSO
[

=TT
2 1y 1w

|




VAJA

Na namizju ustvarite novo mapo z imenom inkscape_vas-priimek
Ustvarite dokument v velikosti 272 x 385 mm (D3), usmerjenost strani
lezece.

Nastavite prvo vodilo v zeleni barvi z oznako zeleno_zgoraj s
koordinatami X =0 px, Y =480 px in kotom O°.

Nastavite drugo vodilo v rdecibarvi z-100 px po osi Y in kotom O°.

5. Tretje vodilo: X =0 px, Y =380 px pod kotom 4,1°.

Dodajte mrezo (angl. Page Grid) z izhodis¢em X = 2 cm in izhodisS¢em Y =
3cm.

Povecajte dokument glede na Sirino strani.

Dokument shranite v mapo inkscape_vas-priimek kot datoteko Inkscape

SVG (*svg) zimenom lastnosti_dokumenta



USTVARJANJE OSNOVNIH ELEMENTOV IN DELO Z OBJEKTI

D RiSi kvadrate in pravokotnike

1. Na delovni povrsini narisite poljuben pravokotnik.
Narisite $e kvadrat.

Ustvarite kopijo pravokotnika in kvadrata.

woN

E] Izberi in preoblikuj predmete
1. Premaknite pravokotnik.
f\f Uredi poti po vozli§éih

1. Spremenite velikost pravokotnika in kvadrata, pravokotnik povecajte,

kvadrat pomanjsajte na poljubno velikost.

Velikost kvadrata ali pravokotnika spremenite tako, da najprej oznacite element,
nato kliknete na ikono Uredi poti po vozliscih in poviecete eno od diagonalnih
vozlis¢. S klikom na vozlisce, oznaceno s krogom, se spreminja zaobljenost

oglis¢ pravokotnika ali kvadrata.




Spreminjanje velikosti, urejanje nagiba in vrtenje

L had “
‘ -‘
4 - L4
spreminjanje \
velikosti urejanje nagiba  vrtenje

O RiSi kroge, elipse, loke

1. Nadelovni povrsini narisite elipso.

2. Narisite Se krog.

3. Elipsa naj bo zelene barve s ¢rno obrobo, krog naj bo modre barve brez
obrobe.

4. Ustvarite kopijo kroga in kopijo premaknite nad elipso.

5. Spremenite velikost elipse, z orodjem za urejanje vozlis¢ naredite izsek na
poljubnem krogu

Kazalec premikamo kazalec premikamo
izven kroga

Q}, RiSi zvezde in mnogokotnike

1. NariSite zvezdo, pri ¢emer uposStevajte: Stevilo 0glis¢ = 7, razmerje Spic 0,6
2. Zorodjem za urejanje vozliS¢ poljubno spremenite obliko zvezde.
3. Dokument shranite v mapo inkscape_vas-priimek kot datoteko Inkscape

SVG (*svg) zimenom risanje_elementi



VAJA | O :

1. Ustvarite nov dokument (velikost A5) in z orodiji, ki so prikazani L

Spodaj, ustvarite poljubne vzorce.

©) Y g 4

2. Narisite Se dva elementa kot jih prikazuje slika spodaj, spremenite tudi

barvo.

R: 255 G: 221 B: 87 #ffOas5/ff

3. Dokument shranite v mapo inkscape_vas-priimek kot datoteko Inkscape

SVG zimenom elementi_naloga

Na kratko o barvnih modelih

Barvni model RGB je sesStevalni barvni model, pri katerem vsako barvo
predstavimo kot vsoto rdece (R), zelene (G) in modre barve (B). Je barvni sistem,
na katerem temelji delovanje monitorjev. Ce vsako barvo predstavimo z 8 bitj,
imamo na voljo okoli 16,7 milijona barvnih in sivin odtenkov. Vsaka primarna
barva (rdeca, zelena, modra) v RGB sistemu lahko zavzame vrednost v razponu
od 0 do 255.Vrednost O vseh treh barv pomeni crno (ni¢ svetlobe), vrednost 255

privseh treh barvah pa belo (svetloba).

Nekaj primerov RGB:

(0,0,0)jecrna (255, 255, 255) je bela (255,0,0)jerdeca  (0,255,0)je zelena
(0,0,255)jemodra (255,255, 0) je rumena (0,255,255)jesinja (255, 0,255) je magenta



Barvni model CMYK je kratica za zelenomodra (Cyan), modrordeca (Magenta),
rumena (Yellow) ter ¢rna (Key). Za ¢rno barvo so uporabili ¢rko K (Key color) kot
klju¢no barvo za dosego &rnih kontrastov. Po drugi strani pa s ¢rko B Ze
oznacujemo modro barvo. Te barve v¢asih imenujemo tudi obdelovalne barve,
ker jih uporabljamo v procesu S$tiri-barvnega tiskanja. Ce imamo doma barvni
tiskalnik, potem vemo, da so barvne kartuSe v teh Stirinh osnovnih barvah. Vse
barve so sestavljene z mesanjem teh barv.

(0,0,0hjecrna (0,0,0,0)je bela (011,0) je rdeca (1,0,1,0) je zelena
(11,0,0) je modra (0,0,1,0) jerumena (1,0,0,0) je sinja (0,1,0,0) je magenta

Tabela barv (primerjava RGB, CMYK, Hex)

Color

Color (R,G,B) Hex  (C,MY,K)
name

-Black 0,0,0) #000000 | (0,0,0.1)

(
(255,256 255) #FFFFFF | (0,0,0,0)
(2550,0)  #FF0000  (0,1,1,0)
-Green (0,255.0) #00FFO0 | (1,0.1.0)
(0,0255)  #000OFF  (1,1,0,0)
(255256,0) #FFFFO0 (0.0,1,0)
(0,255255)  #0OFFFF | (1,0,0,0)
(255.0255)  #FFOOFF | (0,1,0,0)

ﬁg Ustvari in urejaj prelive




Kopiranje, lepljenje in brisanje elementov

Ctrl+C Kopiraj (angl. Copy)

Ctrl+V Prilepi (angl. Paste)

Ctrl+D Podvoji izbiro (angl. Duplicate selection)
Delete Brisi

Poravnava in razporeditev elementov

Naloga:

1.

V prazen dokument narisite Stiri poljubne elemente, vsak element naj bo
v drugi barvi.

Z orodjem Poravnaj in razporedi predmete (Shift + Ctrl + A), %
elemente razporedite relativno na lzbrano (angl. Selection Area)

na sredino navpicne osi.

Elemente poljubno porazdelite.

Porazdeli

Naredite posnetek zaslona namizja in ga prilepite v dokument.
Z orodjem f izberite poljubno barvo s slike posnetka in z izbrano
barvo spremenite barvo dveh poljubnih elementov. Na spodnjo crto

zapisite tudi RGB izbrane barve.

Dokument shranite v mapo inkscape_vas-priimek kot datoteko Inkscape

SVG z imenom poravnava_razporeditev



VAJA | O :

1. V praznem dokumentu velikosti A4 z lezeCo usmerjenostjo L

narisite sliko kot je prikazana spodaj (Pacman).

2. Pririsanju upostevajte:

= velikost pravokotnika 1100x760 px

=  barva ozadja O00000ff

» pravokotnik poravnajte relativno na stran po visiniin Sirini

» velikost Pacman-a 170x170 px

=  Kkrogidimenzije 55 px v ffffOOff barvi

» »ovire« (pravokotniki z zaobljenimi oglisci): debelina poteze (Sirina)
15 px, viSina izbire 50 px, barva poteze OOOQOffff, dolzina
posamezne »ovire« ¢im bolj podobna sliki zgoraj

» Kkroge postavite tako kot so prikazani na sliki zgoraj, pazite na
poravnavo in porazdelitev

» dokument shranite v mapo inkscape_vas-priimek kot pacman.svg

» dokument izvozite tudi v PNG formatu v mapo inkscape_vas-

priimek z imenom pacman_risba



Obrezovanje za prilagoditev obliki ali njeno zapolnitev (obrezi)

Naloga:

1. Sliko puscavajpeg prekopirajte iz USB klju¢a v mapo inkscape_vas-
priimek

2. Zazenite program Inkscape in v dokument vstavite sliko puscava,jpeg iz
mape inkscape_vas-priimek

3. Zorodjem Ustvariin urejaj besedilo vnesite besedo morije, velikost pisave
200 pik, druzina pisave (font) Impact

4. Element oblikujte tako kot je prikazan na sliki spodaj

5. Dokument shranite \% mapo inkscape_vas-priimek kot

prilagoditev_obrezisvg



VAJA
pes

1. Sprogramom Inkscape oblikujte dokument kot je prikazan spodaj |

(velikost strani A4).

Pusicava je povriinska oblika ali pokrajina, ki prejme zelo malo padavin, torej izjemno suho
obmotje z redkimi oblikami Zivljenja. V drugih pogledih so to raznolika obmodja, zato enctna
definicija puicave ne cbstaja, njihova osnovna znaéilnost pa je, da se voda hitreje nabira z
evapotranspiracijo kot prihaja s padavinami.

vir: pixabay.com

Pudcave prejmejo manj kot 250 mm padavin letno, posledi¢no je pokrovnost rastlin majhna in
vodotoki presahnejo, ée nimajo vira vode izven pudcavskega cbmodja.Razen oaz in obmodij
tradicionalnih trgovskih poti, so pui¢ave obmaéja anekumene (neposeljenega sveta). Najbolj
prostrane so Sahara, Velika arabska puicava, Thar, Kizilkum, Karakum, Takla Makan, Gobi,
Namib, Kalahari in Atakama. Puitave prekrivajo pribliZno tretjino kopnega na Zemlji.

2. Dokument shranite v formatu SVG z imenom puscava_letak
3. Dokument izvozite tudi v PNG formatu (ime puscava_png) in v formatu

PDF (ime puscava_pdf).



Uporaba oz. dodajanje filtrov

Naloga:

1.V prazen dokument vstavite sliko puscava.jpeg
2. Ustvarite Se tri dodatne kopije slike in jih prerazporedite.

3. Na eni sliki uporabite filter Raztrgani robovi, pri ostalih treh slikah

uporabite drug, poljuben filter.

4. Dokument shranite v mapo inkscape_vas-priimek z imenom filtri.svg





